
_ 


—— ilmiiwp 


' -—1jłJ„MWWWW»reP*—— 


— 




•_ 


nr Indeksu 351555 




Gzy wierzysz w istnienie skrzatów? 






































































































































































































































































































Do&uargYś coi 

STAREMU W£T£K/\! 

MA GoaEK 
v MAKHWioWY 








HeD.KoLeGo! av 

WEEflSEGZ EMEKY- 

WM&o eoMATO 

Git?. towPujKowyw 
0 


OiBK 

imcH? 


6YEEM W 
$mw£ cgv .MiFior: 
foMWEM DUKBm'l IŃ 

Ml£5tZPfEC2AiYO/ SC6WĄCH 

Af/WiĘr^.KWAKE/r'? 
lo d&t mm tym, waey 

CME zmz Po WEŹClU 
na ozugi mzm^ 


TERAZ., łdEPY pZ!£Ci 

MA^ Ccfe !ó a/GWYG/ 
(Coli , z RiMfaj mtmmac^ 

mina m itocamcSw 


^EALfTY SHOW, MV 


B 0 HAr££ 0 iV/£ 

UMfuTEm 

rozoimmy 


Ql£K 


ma 


bez 


M, 


UlE.feMtE 

ObEZCZE RAzNtE. 
ZADKA frt>KA, ALE 
NA CIAGAG&OM 

NIC NIE 


. .*4f3 




mm 


«CV«- 


-v 


PŁ’ : V- 




' ■ 

m tśm 









































































































































































































11 IndustryTycoon 2 
Cj||f : Medal of Honor 
14 Newsy Growe 

6 Real War 
4 The Watchmaker 

12 This is Football 2002 
10 ZAX 


' W W 


iiw 




Wiggles 

Te skrzat dadzą ci popalić! 


12 TOP 20 

Wasza ulubiona lista przebojów 


48 Gamę Boy Advanee 

Dobierz gadżety do swojej kofisoikl 

^0 Kupujemy komputer 

45 Jak działa odtwarzacz HP3 

46 Słuchaj, ile wlezie 

Przegląd najlepszych odtwarzaczy MP3 
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Świat magii i maszyn parowych jest na 
wyciągnięcie ręki 
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Panuj na morzach i oceanach 
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30 Toon Car 


Najciekawsze strony WWW 


Quo Vadis 

Jak zmarnować 18 milionów dolarów 
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Emperor: Battle for Dune cz. 2 

Ostatnia część naszego superporadnika 

42 Max Payne cz. 1 
44 Kody 


Listy do redakcji 
Nowinki techniczne 
Wielki Konkurs 
Wakacyjny cz-2 rozwiązany L 
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Trecision Net 


mieli ułatwione (choć może jednak 
chodzi tu o utrudnienie zabawy) zada¬ 
nie, w każdym momencie będzie można 
przełączyć widok na pole akcji z trzeciej 
na pierwszą osobę, i odwrotnie. Prze¬ 
cież każdy młodociany detektyw wie, że 
prawda rzadko kiedy leży na wierzchu 
i na ogół nie znajduje się na wyciągnię¬ 
cie ręki - a w końcu właśnie o szukanie 
i kojarzenie faktów chodzi w każdej 
przygodzie,, która wyzwanie stanowi. 

W WATCHMAKER natomiast wy¬ 
zwanie będzie niemałe. No bo jak 
inaczej możesz rozumieć zadanie pole¬ 
gające na powstrzymaniu końca wszech 
rzeczy? W dodatku autorzy gry, włoskie 
studio Trecision, dają ci na to raptem 
24 godziny Tak. tak, mój drogi, . 
tylko doba dzieli to, co jj 

znasz j lubisz, od efek -■■ 

który spopieli całą j.y 

Podczas gry mm -1 
będziesz kiero- m 
wał poczynania- BIM 
mi dwójki ludzi 

oraz p rywamego 
detektywa, Darrela 

Boone*a. Teatrem lITpi 

działań tych dzielnych 
ludzi stanie się stary au¬ 
striacki ia\mk f pełniący 
funkcję hotelu.Tak naprawdę jednak to 
ten cały hotel jest fi tylko przykrywką 
dla głównej i tajnej siedziby złowiesz¬ 
czej sekty planującej zagładę świata. 
Ktoś mógłby w tym momencie zapytać, 
w jaki sposób uchronić świat przed ka¬ 
tastrofą? Zadanie jest, jak się okazuje, 
dość nieskomplikowane (co jednak 
wcale nie znaczy że łatwe). Wystarczy 
bowiem, że w przeciągu 24 godzin od¬ 
najdziesz tajemniczy artefakt - to, na 


Czołowa grupa develo perska we 
Włoszech, założona w 1991 roku. 
Ma na koncie sporo tytułów - nie¬ 
stety, w większości już zapomnia¬ 
nych, np* ALI EN VI RUS czy NIGH- 
TLONG, Opracowują wyścigi sku¬ 
terów pt. SCOOTY RACERS. 


G atunek gier przygodowych po¬ 
wał i umiera - to zdanie napisa¬ 
no już z tysiąc razy przy każdej 
nadarzającej się okazji (czytaj: każdej 
kolejnej premierze jakiejś nowej przy- 
godówki), toteż autor nie mógł odmó¬ 
wić sobie przyjemności napisania tego, 
co piszą wszyscy. Jakby na sprawę nie 
patrzeć, miliony much nie mogą się my¬ 
lić. Żeby dodać jeszcze trochę klimatu 
tej zapowiedzi, warto 


Niewątpliwie narobią 
niemałego bigosu. 

— >.2x5 |$\ Zresztą juz 

• \ wkrótce zoba- 

^ 2S-c L -- \ dą ich szanse 

i : ff 1 w starciu z ar- 

I mią religijnych 

tj Ludzie z Tre- 

cision obiecują 
wiele niespodzia- 

. . ii . u iw jR r • 

% ne k» i a ^ na P rz ) f ^^ 

tę, że cała opowieść 

będzie miała kilka warian- 

«Sw. Mety ts, ii ksIijRi §7 

wcale nie muszą być takie same, 
Wszystko ma zależeć od poczynań 
i postępów gracza. 

My r póki co, graliśmy we włoską 
faeta-wersję ZEGARMISTRZA i nie 
ukrywamy, że było całkiem przyjemnie. 
Recenzja gry powinna pojawić się na 
naszych łamach już wkrótce. 


gra* 


pomnieć tu 
o niedawnym sukcesie rynkowym THE 
LONGEST JOURNEY ze stajni Fu.v 
Com, gdyż - obok ESCAPE FROM 
MGNKEY ISLAND - jest co naj¬ 
głośniejsza przygód ów ka ostat¬ 
niego roku. 

Skoro tradycyjny wstęp mamy 
aS jfflp już za sobą, możemy spokojnie 
!“ zająć Się THE WATCHMAKER. 

ZEGARMISTRZ będzie grą 
przygodową osadzoną w tzw + „sta- 
roszkoinym” klimacie, jednakże wyko¬ 
rzystującą najnowsze zdobycze techni¬ 
ki. Jak na produkt z początku XXI wie¬ 
ku przystało, światem WATCHMAKER 
zarządzać będzie silnik (engine) 3D, 
dzięki czemu każdy najdrobniejszy 
ifct^obiekt będzie można obejrzeć ze 
CISSttŁ wszystkich stron. Aby gracze 


Jnteineł 


[yir,m Qrik>a: 


www.trceisifl n.tonn 


Bardio ładna, estetyczna strona, stworzo¬ 
na w HTMŁ-u, bez fajerwerków. Grafiki 
jest mato* przeważają ałtiwa 


Premiera: jesień 2001 
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o mnie 


i będę zwarty i gotow 


Kolejno skrzynia do 
zbadania-. 


< 'ISION 


Trójwymiarowa gra przygodowa. Au 
striackie zamczysko* sekta i nade ho 
dzący koniec świata* Kie zły kocioł... 
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POLSKA 
PREMIERA 
W SERII EMIRA 
KLASYKA! 
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W serii „Gxtra Klasyka Gier Komputerowych" kupisz także inne doskonałe gry komputerowe. 

Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 
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P odczas gdy producenci gier 
obmyślają coraz to bardziej skom¬ 
plikowane wojenne scenariusze 
futurystycznych konfliktów zbrojnych, 
zespól RJval lnteractive kończy prace nad 
grą, której fabuła obędzie się bez tanich 
sztuczek w postaci walki między mega- 
korporacjaiml czy odwiecznego konfliktu 
z najeźdźcami z Kosmosu, REAL WAR, 
jak sam tytuł wskazuje, będzie jedną 
z niewielu gier przedstawiających wojsko 
i siły zbrojne takimi, jakimi są w rzeczywi¬ 
stości, Pełne uzbrojenie stron konfliktu 
odzwierciedli obecny stan uzbrojenia 
światowych armii, dysponujących najno¬ 
wocześniejszymi technologiami. 

Zespół odpowiedzialny za fabułę roz¬ 
grywki skoncentrował się na jak najbar¬ 
dziej realistycznym odzwierciedleniu 
środowiska gry i samego konfliktu. Do 
walki, która rozgrywać się będzie 
w dwudziestu czterech zależnych od sie¬ 
bie misjach, staną dwie strony — Stany 
Zjednoczone Ameryki Północnej oraz 
independent Liberation Army 
{Niezależna Armia Wyzwolenia), 

Zabawa zacznie się, gdy ILA, która do¬ 
konała próby jądrowej na zamieszkałym 
przez ludzi terytorium, obciąży odpo¬ 
wiedzialnością za wybuch Stany Zjedno¬ 
czone, Rzecznicy prasowi rządu, jak 
i sam prezydent, zaprzeczają, jakoby USA 


dokonywała jakichkolwiek prób atom¬ 
owych. aie fakty mówią same za siebie. 
Opinia publiczna jest bezlitosna. Nieste¬ 
ty, drogą dyplomatyczną nie uda się zała¬ 
godzić konfliktu, 

Do akcji wkraczają więc siły specjalne, 
mające wyjaśnić to zdarzenie. ELA, nazy¬ 
wająca siebie armią wyzwolenia, przy 
poparciu wielu wysoko postawionych 
urzędników, zaczyna walkę ,,w słusznej 
sprawie" z wojskami USA, Nie trzeba 
chyba tłumaczyć, co może wyniknąć ze 
sporu, w którym tym złym - z punktu 
widzenia większości narodów - okazują 
się Stany Zjednoczone, Amerykanie nie 
mają innego wyjścia — muszą oczyścić się 
z zarzutów. Za wszelką cenęf 

REAL WAR charakteryzować się bę¬ 
dzie przede wszystkim możliwością wy¬ 
korzystania prawdziwych taktyk na po fu 
bitwy I wiernym odzwierciedleniem za¬ 
chowania sterowanych jednostek.Walka 
rozgrywać się ma zarówno na lądzie, 
w powietrzu, jak i na wodzie. Gracze, za¬ 
fascynowani militariami 1 najnowocze¬ 
śniejszym wyposażeniem wojsk, poczują 
się tak, jakby ta gra stworzona została 
specjalnie dia nich. 

jednymi z najciekawszych jednostek 
będą bez wątpienia jednostki powietrz¬ 
ne. Jeszcze w żadnym RTS nie zostały 
one wykorzystane w tak dużym stopniu, 


Piękne wybuchy to podstawowa cecha każdej wojen nej gry komputerowej, nie 
mocze/ będzie i w tym przypadku. Wszystk 


o musi wyglądać realistycznie 


LAND 


Ostatnio coraz 


z o wojnach 


Wojnie 


nadszedł czas na 
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Bardz-O ładnie lapro^ekCowana strana, wypciaid' 
na w nicibędną ilośę materiałów, zarówno tek¬ 
stowy^, jak i graficznych.Warto tu zajrzeć 
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Tak może wygląda c twoja bazo, tak mogą prezentować się two;e pojazdy bojowe i za¬ 
piecze, Wystarczy tylko odrobina pedanterii, właściwa każdemu dowódcy 


jak będzie to miało miejsce w REAL 
WAR. Samoloty nie będą bezsensownie 
unosić się w powietrzu, ale - dopóki ze¬ 
chcesz wydawać im rozkazy - będą pod 
twoją komendą. Dopiero pozostawione 
same sobie wrócą na lotnisko. Gdy doj¬ 
dzie do walki między kilkoma myśliwca¬ 
mi, te - aby uniknąć trafień - zaczną 
manewry wymijające (włącznie z becz¬ 
kami I), a namierzone przez radar - za¬ 
czną odpalać rak i etyl 
Naziemne jednostki mobilne nie sta¬ 
nowią więc twoich jedynych argumen- 
tów, Na wodzie będzie zresztą nie mniej 
„gorąco" niż w powietrzu, A wszystko 
dzięki okrętom bojowym, lotniskowcom 
i - jednym z najciekawszych - ponto¬ 
nom wypełnionym po brzegi ludźmi 
z oddziałów specjalnych Navy SE- 
ALS, Z biegłością znaną z filmów 
będą oni przeprowadzać ataki 
dywersyjne na niespotykaną do¬ 
tąd skalę. Dzięki takim akcjom 
nawet największe okręty nie 
będą stanowiły problemu dla 
wyćwiczonych komandosów. 

To właśnie oni mogą się stać 
twoimi najskuteczniejszymi 
podopiecznymi - wszystko zale¬ 
ży od strategii, jaką obierzesz. 

Akcje na otwartym morzu i lądzie 

to ich specjalność, Walki toczyć się Będą 

Grafika w REAL WAR. w bordz0 różnicowanym 
chociaż li 1 e jas. mocną terenie, co zdecydowane 

zwiększy atrakcyjność 


stroną produkcji, ma się plasować na 
wysokim poziomie. Wszystkie obiekty, 
a także wybuchy czy wystrzeliwane po¬ 
ciski, będą trójwymiarowe. Również fil¬ 
my przerywnikowe okraszone zostaną 
taką grafiką, generowaną na silniku przy¬ 
gotowanym specjalnie do tego celu. Za¬ 
braknie natomiast kolorowych czołgów 
czy ekstrawaganckich motocykli bojo¬ 
wych, jakie można spotkać w wielu 
grach tego typu, Niektórym miłośnikom 
kom pu te ro wych 


Zimowy fcJfmat to w każde; grze bardzo pożądany element. Nie zabraknie go rów¬ 
nież tutaj* Pozostałości po eksplozjach ner śniegu wyglądają, doprawdy, znakomicie 


Czy aby na pewno w te; wiosce skryli się rebelianci? Wystarczy po 
ostrzale przeszukać zgliszcza i wszystko po di wili się wyjaśni 


wojen może się nie 
spodobać pewna kolory¬ 
styczna jednolitość 
przygotowywanego pro¬ 
duktu. Niestety, tak już 
musi być - wojsko to nie 
cyrk i szare, zielone 
oraz czarne barwy będą tu¬ 
taj dominujące. Pewne za¬ 
strzeżenia można mieć jesz¬ 
cze tylko do wody, która wyda¬ 
je się nad wyraz statyczna. Oto¬ 
czenie pola walki również nie tętni 
.życiem. Firma Rival, producent gry za¬ 
pewnia, że - zanim ten tytuł trafi na pół¬ 
ki sklepowe postara się lekko ożywić 
śradowisko gry a wtedy nic będzie już 
można do niczego się przyczepić. Oby! 

jeżeli producenci dotrzymają słowa 
i zrealizują swoje wszystkie zapowiedzi, 
REAL WAR może okazać się hitem na 
miarę pierwszego COMMAND St CO- 


NQUER! Bardzo realistyczna roz¬ 
grywka i stojąca na najwyższym 
poziomie oprawa audiowizualna 
będą na pewno podstawowymi 
atutami gry które przekonają do 
niej wielu zapalonych miłośników 
gatunku. Zarówno początkujący 
dowódcy, jak i mający już na swo¬ 
im koncie kilka większych wojen 
generałowie, powinni zaintereso¬ 
wać się Cym tytułem. 


M. 


Lotnisko śmigłowców to smakowity kąsek dla przeciwnika. Zostawione bez obstawy, 
szybko może paść ofiarą bombowców, a efekt będzie,., jak widać nienajdekawszy 


Rival 

interactive 

Firma wyprodukowała na razie 
grę jOŁNT FORCE EHPLOY- 
j MENT, przeznaczoną dla woj*- 
Iska jako zaawansowany pro- 
; gram treningowy,. JFE zbliżony 
jest do nadchodzącego wielkimi 
krokami REAL WAR. 


Real War 


Premiera: jEjierL ZQQ1 

RjypJ InULtmon litr. | Utlha graczy: f - Ś 


Coś dla graczy którym znudziły się fu- 
turystyczne konflikty zbrojne lub fa¬ 
scynują się współczesnymi militarlam 





































































































M EDAL OF HONOR to słyn¬ 
na serfa gier akcji przygoto¬ 
wywana na PSX przez firmę 
DreamWorks (w tej chwili będącą jed¬ 
nym z oddziałów Electronic Arts), Prze¬ 
niesienia idei programu na PC podjął ssę 
amerykański zespół 2015, a projekt 
MEDAL OF HONOR: ALLIED AS- 
SAULT wywołał entuzjazm u wszystkich 
fachowców. W grze zastosowano rewe¬ 
lacyjny i rewolucyjny „silnik" QUAKE 3, 
dzięki któremu stopień realizmu pro¬ 
gramu oraz liczba dostępnych detali 
(oczywiście w trójwymiarowej grafice) 
biją wszystkie dotychczas wydane pro¬ 
dukcje. Każdy szczegół scenografii (np, 
drzewa) zestal opracowany z niewiary¬ 
godną dokładnością, więc pozostaje 
tylko pytanie, jak na takie rozwiązania 
zareaguje twój komputer! 

MEDAL OF HONOR składa się z po¬ 
nad 20 odrębnych misji, których akcja 
w znacznym stopniu oparta zostanie na 
wydarzeniach historycznych, Twoim 
zadaniem będzie wcielić się w rolę po¬ 
rucznika Mike’a Powefla, którego alianc¬ 
kie dowództwo wykorzystuje w sposób 
wręcz nieprzyzwoity. Biedny porucznik 
będzie musiał przekraść się na teren 
wrogich baz. zabawić się 
w dywersanta na tere- " 

nie fabryk broni, 
uratować zatrzy- jr 
manycb przez hi- /' 
tłerowców za- f 
kładników, / 
a nawet wziąć „ 

udział w ope- f S 

racjach D- L_JM 

Day (inwazja 

na Norman- 

dię) oraz Mar- 

ket Garden ^c|| 

(atak na hol en- 
derskie mosty). 

W czasie wypełniania 
zadań będziesz miał oka¬ 
zję zmierzyć się z hitlerowca¬ 
mi na terenie Włoch, Francji, a także 
w samym sercu Rzeszy. W jednej z misji 
zostaniesz, na przykład, wyznaczony do 
zlokalizowania i zniszczenia wyrzutni 


rakiet V2. zanim pociski te uderzą 
w Londyn. Poszczególne scenariusze 
zostaną podzielone na określone etapy, 
^ w każdym z nich wypełnisz zadania, 
od których zafeży powodzenie misji 
i będziesz mógł podjąć się wykonania 
zleceń alternatywnych. Jeśli dobrze się 
spiszesz, zostaniesz nagrodzony szere¬ 
giem odznaczeń (najwyższym z nich jest 
właśnie tytułowy Medal of Honor). Ma 
to nie tylko znaczenie ambicjonal¬ 
ne, ale 5 praktyczne, jako kawa¬ 
ler wysokich odznaczeń j^\ 
weźmiesz udział w utaj- : 
ntonych misjach. Auto¬ 
rzy zapowiadają, że 
scenariusze nie będą / 
bardzo trudne, ale r 
jednak wymagające 
od gracza nie tylko 
refleksu, ale rów¬ 
nież pracy szarych 
komórek, 

Twoimi 


nlkami będą, oczy- ■ 
wiście, niemieccy 
żołnierze. Spotkasz 
tu oficerów z afrykań- 
skich oddziałów Romm- ^j» 
la, snajperów, grena- 

' ■>, i specjalnie wyszko- 
: 3one psy. Łącznie zmie- 

, i. 

nzysz ssę z 19 rodzaja- 

nak zaatakują cię nie 
tylko ludzie. Możesz 
spodziewać się walki 
I z czołgami, bom- 
bowcami nurkujący- 
W^BHj pBI|| r mi czy pojazdami pan- 
gS£|WiH^ cernymL Rzecz jasna, 
aby skutecznie je wyeli- 

_ minować, mu- 

jj.sisz dyspono- 
|wać dobrym 
i zróżnicowa¬ 
nym uzbrojeniem. Skorzystasz zarów¬ 
no z broni produkowanej przez 
aliantów, jak 3 z niemieckich wynalaz¬ 
ków. Łącznie zobaczysz 2-4 typy broni. 


r ,- * ► * j ^ 


świt. Znad kanału La Manche 


ludzkości zbiiża się do brzegów Franc 


statków transportowych, a na ich pokładach 


dziesiątki tysięcy uzbrojonych żołnierz 


Sam o foty alianckie nie daty 
^ szans Luftwaffe w Normandii 


Dla wielu żołnierzy ten widok był ostatnim w życiu. Kto 
widział „Szeregowca Ryona" wie, jak naprawdę wyglądał desant 







































w tym tak znane jak karabin HI, pi- 
|F M\v stoi et maszynowy Thompson, 
Panzerfaust czy Mauser KAR 
98K.W wykonaniu misji porno- 
B’ że ci nie tylko sofidna broń, 
® gdyż dostaniesz również do 
k dyspozycji pojazdy transpor¬ 
towe. jeśli wykażesz się spry- 
IMMjp iiSfe '■ tem, będziesz mógł zdobyć 
B/ motocykle, jeepy, ciężarówki, 
a nawet czołgi! 

Autorzy bardzo solidnie przy- 
gotowy wali się do zadania. Mię- 
dzy innymi wszyscy pracownicy 
v.;f 2015 wzięli udział w specjalnym 
szkoleniu, poprowadzonym przez ka¬ 
pitana Dale’a Dye, który przygotowywał 
Toma Hanksa i Matta Da mona do róf 
w obsypanym Oscarami filmie „Szerego¬ 
wiec RyanT W MEDAL OF HONOR: 
ALLIED ASSAULT będziesz miał okazję 
nie tylko wziąć udział w wiel©scenariu¬ 
szowej kampanii, ale również zmierzyć 
się (lub sprzymierzyć) z innymi graczami 
w Internecie lub za pośrednictwem 
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LAN. Autorzy przygotowują 4 ogromne 
mapy dla trybu Pł deathmatch ,ł oraz dwie 
dla trybu „cooperativeT Importująca ma 
być również oprawa multimedialna.Am¬ 
bicją autorów jest, abyś poczuł się jak na 
polu bitwy, jazgot serii karabinowych, 
wybuchy pocisków artyleryjskich, zawo¬ 
dzenie bombowców nurkujących - 
wszystko ma wprowadzić cię w nastrój 
bitwy. W trakcie misji usłyszysz dyna¬ 
miczne nagrania muzyczne przygotowa¬ 
ne przez orkiestry symfoniczne. 
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Medal of Konar: Allied Assault 


Premtera:jĘsSerł 2001 
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EA.^M Group 
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Firma ta powstała w maju 1997; 
roku. Dziennikarzom nie udało! 
się nigdy wyjaśnić N czemu przyję- j 
ła taką nazwę, a jej szefowie; 
twierdzą* że to tajemnica, której j 
nie mogą wyjawić, 201S stworzyła.! 
do tej pory tylko jeden program - 
dodatek do gry SsiM* zatytułowa¬ 
ny WAGES OF SIN, MEDAL OF 
HONOR ma stać się ich sztanda¬ 
rowym produktem. 


$ internet 




|j- AŻfl [s http^/moTłas, 


ea.com 




rrs O 


Ta strona to prawdziwa perełka. Jest tu 7a trzę- 
siGnie ilustracji, infonnacj i, wywfaHów ijakzo 
atrakcyjnego, innego dobra 




Ten obsypany nagrodami i niecierpliwie 
oczekiwany tytuł może spowodować praw¬ 
dziwą rewolucję na rynku gier 


Alianci nie przewidzieć* ie w pobliżu mi 
stacjonuje wycofana 2 frontu wschodniego d] 




























































































tjfił Intefnel 


wwWrTaK-ganię.cc m/engKsli/in de^html 


Znajd j‘rnz tu wicfdi informacji dotyczących- gry. 
moić$z ściągnąć d&jn* i matenafy graficzne 
oraz. wziąć udziatw dyskusji na forum 


Tncba przyznać, że 
f de. Dzięki temu w 


• grafika prezentuje się bardzo pnyzwo 
grze ucieszysz oko i rozładujesz, stresy 


i $} fi} Yj T$ Jjp ]!- 
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Watka to esencja tej gry. W zasadzie chodzi o to t by każdą 
napotkaną postać jak najszybciej postać na tamten swdat 


» 


Z AX to powrót do starej tradycji 
gier zręcznościowych, w których 
sterujesz bohaterem poruszają- 
i cym się w dwuwymiarowym świecie, 
A w zasadzie jedynym twoim zadaniem 
l jest strzeiame, strzelanie 1 strzelanie do 
wszystkiego, co się rusza i* na swoje 
\ nieszczęście, weszło ci w drogę,. 

Zabawę z ZAXem rozpoczynasz na 
obcej planecie, gdzie trafiłeś po kata- 
strofte statku kosmicznego, Zadaniem 
twego bohatera jest jak najszybsze 
zgromadzenie materiałów, które 
umożliwią mu naprawę urządzeń po¬ 
kładowych i pozwolą na opuszczenie 
nieznanego globu. Ale, oczywiście, spra- 
: wa nie może być taka prosta. ZAX zo¬ 


stanie wplątany 
w konflikt pomię¬ 
dzy złym bóstwem 
i dobrodusznymi mieszkańcami planety. 
Uznany przez nich za wybrańca i wyba¬ 
wiciela. musi wziąć udział w walkach 
w ich obronie. Co zabawne. ZAX 
w chwili, gdy go poznajesz, okazuje się 
wyjątkowym egoistą, zainteresowanym 
tylko zyskami oraz szybkim wydosta¬ 
niem się z planety, na którą spadł. Ale 
życie diametralnie go zmienia, Z ego¬ 
centryka staje się obrońcą uciśnionych 
oraz zbawcą wdów, sierot i staruszków. 

Walki stanowią esencję i jedyny cel 
tej gry Jednak czasami zajmiesz się 
oczywiście również czymś Innym. Bę¬ 
dziesz zbierać potrzebne materiały, uni¬ 
kać pułapek porozstawianych przez 
wrogów czy szukać kluczy, dzięki któ¬ 
rym dostaniesz się do tajnych pomiesz¬ 
czeń. Czekają cię nawet pewne misje 
natury przygodowej. Będziesz musiał, 
między innymi, wkraść się do silnie 
strzeżonej bazy przeciwnika i uratować 
przetrzymywanych na jej tere¬ 
nie zakładników, Ale, 
tak czy inaczej, nie 
zależnie od 
wszystkich do¬ 
datkowych 
opcji, to 
wła i n i e 
walki 
zajmą 


Choć gro nie posiada oryginalnej fa¬ 
buły, jej świat może się podobać 


aż 99 procent twojego czasu. Będą one 
zresztą maksymalnie uproszczone. Ot, 
kursorami kierujesz ruchem postaci, 
a myszka służy ci jako celownik. W oku 
tego celownika znajdą się różnorakie 
monstra i potwory. Zaczynając od ro¬ 
botów, poprzez dzikie zwierzęta, 
a kończąc na mitycznych potworach 
w rodzaju Yeti. Po likwidacji robo¬ 
tów znajdziesz niebieskie I żółte 
kryształy o specjalnej mocy. Są one 

ntazwykte t&m 4t \%iym 
dzięki nim zdołasz zregenero¬ 
wać swoje baterie. To bar- 


Na początek warto zadbać o odpo- 
wie dnie argumenty w *vtjfce z wrogiem 


dzo ważne, gdyż ty i ko wystarczające 
zapasy energii umożliwią ci używanie 
wielu rodzajów śmiercionośnej broni, 
jak również tarcz stworzonych 
z pól siłowych. 

ZAX nie stanie się raczej grową re¬ 
wolucją. To prosta zabawa w starym 
stylu. Jej atutami będą nieprawdopo¬ 
dobnie szybka akcja oraz możliwość 
wyładowania niszczycielskich irtstyn- 
ków. Czasem to wystarcza. 


Premiera; Jesień 200 i 

| JcWooD/CD Pnojęlft | Liczfaa graczy: \ 


Gra oferuje wysublimowaną rozrywkę inte¬ 
lektualną, polegającą na tym, że strzelasz 
do wszystkiego w zasięgu wzroku 


— TT .' 11 i tm n i 
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JoWood 


J uż od dawna triumfy święcą wszel¬ 
kiego rodzaju gry strategiczne 
t menedżerskie. Grając w nie, nte 
trzeba wykazać się"umiejętnościami mi¬ 
litarny mi ani znajomością taktyki pola 
bitwy. Bardzo przydatny okazuje się na¬ 
tomiast zmysł ekonomiczny i wiedza, 
jak tanio kupić i drogo sprzedać - czyli 
to, co w dawnych czasach nazywano 
spekulowaniem, a dziś uważa się za 
oznakę przedsiębiorczości, 

Czasami programy tego typu obfitują 
w setki opcji, a zrozumienie mechani¬ 
zmów gospodarczych może przyspo¬ 
rzyć spore kłopoty. Na szczęście w IN| 
DUSTRY TYCOON 2 nie powinieneś 
mieć tego typu próbie mów, ponieważ 
gra została przygotowana również 
z myślą o tych, którzy wcale nie marzą 
o wczytywaniu się godzinami w mętny 
tekst instrukcji. 

W INDUSTRY TYCOON 2 twoim 
zadaniem będzie objęcie roli właściciela 
gospodarczego konsorcjum, którego 
celem jest opanowanie Światowej go¬ 
spodarki. Aby sprawnie poradzić sobie 
z tym zadaniem, będziesz musiał zająć 
się wieloma aspektami ekonomicznymi. 
Przede wszystkim pozyskasz surow¬ 
ce, które zostaną skierowane do 
twych fabryk i magazynów. Następ¬ 
nie zajmiesz się samym procesem .aj 


produkcyjnym. Po 
tern twoim udzia¬ 
łem staną się też J 
zmagania z waz- M 
nymf kwestiami, Ę.ż 
związanymi JpK 
z logistyką 
(czyli transpor- 
tern towarów), 

W grze bę- WH 
dziesz się też W 
musiał wykazać 1 
znajomością zasad 
marketingu i 


myślenia oraz umie- 

warunki klimatyczne. 
Zmierzysz się z rywa- 
lam i sterowanymi 
mMmMmmUm przez komputer, ale 
zaistnieje również możliwość nawiązy¬ 
wania gospodarczych sojuszy. 

Twoje przemysłowe imperium skorzy¬ 
sta z ogromnej liczby surowców, rów¬ 
nież płodów rolnych, których produkcja 
będzie w znacznej mierze uzależniona 
od pogody. Do twojej dyspozycji będzie 
aż 50 różnorakich środków transportu: 
od zwykłych ciężarówek aż po pociągi 
i wiele rodzajów frachtowców. 

Życia z całą pewnością nie ułatwią ci 
wahania gospodarczej koniunktury. Mo¬ 
gą one spowodować, że efekty wieio- 
sezonowej pracy pójdą na marne, 
a wytworzone produkty będziesz 


Ta austriacka firma jest produ¬ 
centem t dystrybutorem gier 
komputerowych. Jej największy 
sukces to realizacja INDUSTRY 
GIANT oraz serii ALIEN NA- 
TIONS, W tej chwili JoWood 
pracuje między innymi nad grą 
akcji ZAX oraz strategią 
WORLD WAR IH. 


musiał sprzedawać poniżej kosztów lub gti 
p rzechowywa ć w m agazyn ach. Niestety, C 
na własnej skó rze poznas z z naezenie ta- i 
kich pojęć jak bessa, kryzys gospodar- 
czy czy finansowa zapaść. Autorzy pro- 
gramu zwracają uwagę na fakt, że gra 
zostanie bardzo pieczołowicie opraco- fil 
wana od strony graficznej- Każdy budy- 
nek i pojazd zostały bardzo dokładnie 
narysowane, a w grze zobaczysz nawet 
takie detale, jak dym wydobywający się 
z fabry czny ch kom i n ów, czy kłę by spa lin, ^y-N 
unoszące sie rsad lokomotywami. 

INDUSTRY GiANT udowodnił, że gra i] 
gospodarcza może wzbudzić spore J9 
emocje i świetnie sie sprzedawać, IN- 
DUSTRY TYCOON 2, będący jego 
komynuacją. tyle że pod zmienioną na¬ 
zwa, w bardzo ostrożny sposób wpro¬ 
wadza nowe opcje. Widać, że autorzy 
chcieli wykorzystać i ulepszyć swoje 
dawne pomysły a nie dokonywać rady¬ 
kalnych zmian. Ale o tym, czy program -^p 
dorówna swemu poprzednikowi, prze- T|f 
konasz się dopiero późną jesienią. 


umie- m&m m m uwm 
j ętnością sprzedaży to- i, ;f |ff£ 

warów, 

Akcja programu rozpoczyna Sw 
się w czasie, kiedy szał powszechnego 
uprzemysłowienia ogarnął całą naszą 
planetę, a więc na przełomie XIX ś XX 
wieku. Na samym początku zabawy dys¬ 
ponujesz jedynie niewielkimi fundusza¬ 
mi i małą firmą. Ale za to masz wielkie 
ambicje! Ich realizacja będzie jednak 

agała od 


Jjjg Internet 


www,itfwotid.tomi , eri 1 r gani:fts 


Ma stronie można uzyskać jedynie podstawce 
informacje o grtt, Niestety, równie mało jest 
tam ciekawych materiałów graficrnych 


1 ““ |&&aJGBC|XBqx| PS 


Premiera; jesień ŻDQ1 

j Jf&Wło-D/CD Projekt - Licrba gracy: ł 


O powodzeniu twych 
za mierzeń zadecydują 
między innymi kfimot 


Program dla wszystkich strategów, którzy 
wolą doprowadzić rywala do bankructwa* 
niż urządzić mu krwawą jatkę 





















































































Nagrody dia głosujących na iktęTOP-20 ufundowała firma 


DIABLO 2 

BLIZZARD/CD PROJEKT - PC 

W naszej liście zmiany, jednak DIABLO i tak 


wydaje się być niepckenanel 


r pITE SIMS 

MAXIS / EA / IM GROUP - PC 

Również mate Simy dzielnie się trzymają 


/ mogą wkrótce nawet pokonać Siły Bi 


HEROES OFMSlM 3 
3D0/IM GROUP- PC 

Podobnie nasi bohaterowie nie zaperzają 
opuścić zaszczytnego trzeciego mejstŚL 


WROTA BALDURA 2 
INTERPŁAY7CD PROJEKT- PC 


GRAND THEFT AUTO 2 
TAKE 2/PLAY-ITf- PC. PSX 


Q UAKE 3 ARENA 
ID SOFTWARE/LEM -PC 


WORMS ARMAGEDDON 
TEAM 17/ CD PROJEKT- PC, P$X, GBC 


SETTLERS 4 

BLUE BYTE / CD PROJEKT - PC 


N asza reprezentacja „Orły Engela" 
zakwalifjkówała się już do finałów 
mistrzostw świata; Niedługo ko¬ 
lejne emocje - będziesz mógf spraw¬ 
dzić. jak twoje własne .,oHy" spiszą się 
w konfrontacji z najlepszy mi zespołami 
globu. Stanie się to dzięki TH ES IS FO¬ 
OTBALL 2002, która ma obszerną, ak¬ 
tualną i kompletną listę polskich piłkarzy 
występujących w reprezentacji i niemal 
wszystkich narodowych drużyn. 

To nie jedyna zaleta tego piłkarskiego 
przedsięwzięcia, na które CU CK! rzucił 
okiem jako jedna z pierwszych redakcji 
w Polsce. Nasz pierwszy mecz wypełnio- 
Ęybyf zachwytami riadfejerwerkanrti gra¬ 
ficznymi, jakie zaprezentowane zostaną 
wTIF 2002. Nie chodzi o wygląd-stadio¬ 
nu czy boiska do gry, ale o to, że od 
pierwszych minut zabawy możną rozpo¬ 
znać, kto właśnie wszedł na murawę. 
\ nie dzieje się tak dzięki 
wklejeniu zdjęcia w syk 
wetkę zawodnika* jak czyni T v jjż. 
to np, EA Sports oraz kilku ' 
innych producentów gier 
sportowych. Tutaj uformo- ^ 
wano 


DIABLO 

BLIZZARD / CD PROJEKT - PC PSX 


h FIFA 2001 

4 EA SPORTSfM GROUP - PC P$X 


LARRY7 

SIERRA/CD PROJEKT- PC 


UNREAL TO URNAMENT 
EPIC/LEM- PC DC 


AGE OFEMPIRES2 
MICROSOFT - i-0 


Mam nadzieję, ie tym razem udo mi się tra 
fic przynajmniej w okno bramkil 

kształtem głowy wyglądali niemal jak 
prawdziwi! Poczujesz się jak podczas re¬ 
alnego meczu wśród prawdziwych 
piłkarzy! Taki efekt uzyskano niewyobra¬ 
żalnym nakładem pracy. . 

§ tylko .oprawa graficz- 
LÓra na PLAYSTATION 
wygląda za każdym ra¬ 
zem lepiej, zasługuje 
na uznanie. Gracze na 
pewno powitają z ra¬ 
dością innowacje 
w zakresie sposobu 
J gry, jak również 
f , A uproszczone sterowa- 
w pi nie zawodnikami. 

Gra stwarza wrażenie 
H& stosunkowo s kom plikowa- 
W nej. Naprawdę; trudno tutaj 
M będzie o samotne rajdy z pił- 
i M przez pół boiska, trzeba 

więc nastawić się na zespołową 


BLACK & WHITE 
EA/ IM GROUP-PC 


TONY HA WK*S PRO SKATEM 
ACWiSm/LEM- PC PSX r GBA t GBC 


TEKKEN3 

NAMCO/SONY- 


podstaw, 

w pełnym trójwymiarze, # 

rysy twarzy zawodnika! 1 

Efekt jest niesamowity - 
KAŻDY gracz wygląda jak 
jego żywy odpowiednik! 

Łysy jak kolano francuski '■* 
bramkarz Barthez z pociągłą , 
twarzą. Beckham z zadziorną £ 
buźką i bożyszcze polskich fenów 
piłki nożnej, Emmanud Olisadebe 
z charakterystycznym dla niego 


TOMB RAIDER V 
EIDOS/M GROUP - PC 


COLLIN MC RAE RALL Y 2 
COmiASTERSZCD PROJEKT- PC, P$X 


TROPICO 

POPTOP/PŁAY4T!- 


h GRAND THEFT AUTO 
4 JAKE2 /PLAYW - PC. PSX 


Już niedługo sam będziesz 


kompletną kadrę piłkarską w trakcie emoc 


związanych z eliminacjami do piłkarskich 


mistrzostw świata! 


ronw 



l 


r 





















































































































































• .-'■ 






ił?.' s.' 


NAJLEPSZt 




TEKKEN3 

NAMCO/SONY 


GRAN TUR1SMO 2 
POL YPHONY DIGITAL/SONY 


Jak?sćgrtft$£ćpiera dech^pier^pcjUBę^zięszmógł be*probłema-fozpp- 
'znęć kóiitęgą zawodniku ylka irrtefetujesz si.$ pitliĄ nożną ... 


FINAŁ FANTASY IX 
SQUARE$OFT/tM GROUP 


f. ■ ■ Yi 


FINAŁ FANTASY VIII 
SOUARESOFU IM GROUP 


CRASH BASU 

mmwooGi&MY 


r»nnrw 


Team Soho 

To jui trzecia produkcja piłkar¬ 
ska spod znaku THIS 1S FOGT- 
BALL tego zespołu. Dwie po¬ 
przednie części wydane na P$X 
nie zyskały dużej popularności, 
ale wszystko wskazuje na to, że 
Team Soho tym razem osiągnie 
gigantyczny sukces! Wykupiona 
licencja FIFPro jedynie jej 
w tym pomoże! 


GRAN TURISMO 3 
POL YPHONY DIGITAL / SONY 


(aż do bóiu) rozgrywkę. Przyjmująę; mu¬ 
sisz myśleć, komu ją przekazać, aby.- nc 
skonstruować rozsądną a koję i nie strąci c -żal 
pitki. Bardzo pomocne, okażą się strzałki kó 
pokazujące,/który zawodnik przyjmie .■ cji 
pewnie-podanie, ^ który w danym mo- 
: mancie-jest: krytyTlF 2002 będzie szybki, ; ■ ś 
:• ale. na szczęście, pozwoli graczowi na . 
chwilę zastanowienia się. Gdy będziesz | 
stał z'piłką, przeciwnicy nte podbiegną .do :j 

. . ęiębięi-opuszczając swoje pozycje rpowo, 

. aa-niry w obrotne. Gdy tylko za- * 

cznissz atakować, oni, wzajemnie się : 

:. kryjąc, ruszą na c ie biG' j s próbują żywszej - ji 
. .ką cenę odebrać cl ją. Nte beż znaczenia 
będzie tęzmąorale graczyPiłkarze prze- 
grywijącej drużyn/ będą musieli się | 
śpóro. napocić lub rozegrać kilka' efek- '£ 
townych akcji, aby odzyskać wiarę w sie- i 
bie i postarać się zorganizować akqę i 
zakoń czo ną bramką. Drużyna z przewagą \ 
lub ta, która dopiero .co strzeliła gola; do- . 
staje bowiem niesamowitęgę „kopa 1 ' i, nie 
pilnowana, staje się automatem do $trze- . 

i -' i-r •••"" 

lania goić 

Wszystko wskazuje na to* że TH(S 1Ś 
FOOTBAL 2002 będzie smakowitym ką¬ 
skiem d(a graczy lubujących się we wsze¬ 
lakich odmianach piłki nożnej. Połączenie.; 
strategicznej rozgrywki ze zręcznościo¬ 
wymi rozwiązaniami na boisku-oraz róż- 




THEBOUNCER 
SOUARESOFT /SONY 


ONIMUSHA WARLOKDS 
CAPCOM/SONY 


Odw^rł 


WWW,uk,ptaystłti nrr.cpm 


EXTERMINA TION 
DEEP SPACE/SONY 


I Thit [l c :-:.ii.ll iWl 


H ■:nra - U i !'■■■ 

.■_LrJ Hr±r. -vk;.-n zń 


PORTAL RUNNER 
300/SONY 


..■■■■ I Lf. ■ L~.‘ . u .l T. I ł I 


Na stronic producenta nie ma wiądumaieF 
o grze.Afcy rtawiediieć Sj§ o rtitj ttegos więcej, 
zajrzyj na stronę PLAYSTATIION 


JP NOWE ZASADY OKY, CZYLI ZMIANY W TOP-20 

■ Od tego numeru przedstawiamy całk/em nową fistę najpopularniejszych gier. Nie 
zmfenicr się sposób głosowania na Wasze ulubione tytuły, jednok głosy będą bezo* 
^ na nieco inaczej niż do te/ pory. Najważniejszą nowością będzie zerowanie listy co 
dwa numery. Dzięki temu w Waszym rankingu będą mogły także pojawić się gry 
nowe, a stare przeboje nie będą mogły już tok łatwo utrzymywać się na pierw¬ 
szych miejscach. Mamy nadzieję f ie nowyTQP2Q przypadnie Wom do gusta! 


PC jGBA^Ćnę 


This Is Football 2002 


Pł^mierai jesień: 20CH 

jTeam SaHmSONT Polska j Liczba jr-aci./; t -2 


^ ^ —- 




irufł^ił, 


Ciekawe rozwiązania grafitzne. Małe inno- 
wacjc w zakresie rozgrywki nie zrobią ra¬ 
czej z gry komercyjnego hitu na miarę FIFA 
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U ktoś z tłumu. Nlemożllwet - dodał z niedowierzaniem 
Tak, to nie jest plotka,.. Firma Cinemaware oficjalni* 
ogłosiła wydanie gry ROBIN HOOD, opartej na znanym jesz 
cze z komputerów AMIGA hicie DEFENDER OF THE 
CROWN. Wcielisz się tutaj w rolę samego Robin Hooda, któ¬ 
rego zadaniem jest, oczywiście* uratowanie króla Ryszarda 
3 wyzwolenie Anglii z tyrańskich rządów księcia Ja¬ 
na. Nowy DEFENDER będzie połączeniem gry 
RPG z elementami strategii* gdzie do twoich # JS& 

„codziennych obowiązków" należeć będą 
m,in. bitwy* rabunki, udział w turniejach ry- 
cerskich czy zaloty do pięknych panien, * v 

Dzięki wspaniałemu średniowiecznemu kii- 
matów) I bardzo rozwiniętej oraz wielowąt- SŚJ£3&M 
kowej linii fabularnej DEFENDER OF | 

THE CROWN może stać się prze- .jĘTjĘl 
bojem co najmniej na miarę swoje- . f\ 4 mg - 

go poprzednika, fŚ”% 


sklepowych pólkach 


J uż 29 października na 

ma sie pojawić kolejna gra strategiczna,nawią¬ 
zująca do polskich realiów historycznych. 
Chodzi oczywiście o KRZYŻAKÓW, których 
w wprowadza na nasz rynek firma IM Group.Akcja ma 
H dotyczyć sporów toczonych między narodem pol- 
7 skim 1 zakonem krzyżackim w czasach bitwy pod 
1 Grunwaldem i tuż po jej zakończeniu, To, po której 
/ stronie zechcesz walczyć, zależeć będzie tylko od de- 
' bie. Czekają cię 53 bitwy do rozegrania po stronie 
krzyżackiej i 49 po stronie polskiej. Jak zapewniają 
twórcy tytułu, zabawy powinno starczyć na ponad 50 
godzin. Całość zapowiada się bardzo interesująco. Mamy 
nadzieję, że i tym razem Grunwald będzie nasz. 


rflLgsa fiertts' the 
■■■ -------- ~ ,ES 


■■Hi 


mwmmmm 


S RANKING RUNNERS, bo taki oryginał 
ny tytuł nosi ta rosyjska gra* zostanie 
już niedługo wydany za sprawą no- / 
wego polskiego dystrybutora, firmy / 
Manta Multimedia, Gra należeć bę- # 
dzie do dość popularnego ostatnio 0 
klimatu y,wacky”, którego przedsca- 
wicielem jest choćby opisywany 
w tym numerze TG ON CAR* czyli 
zwariowanych wyścigów na małych* • 
udziwnionych samochodzikach* ste¬ 
rowanych przez postacie, jakie nie 
śniły sfę jeszcze żadnemu fehtaście. 
Zwariowany, można by powiedzieć, 
szalony klimat* jaki będą oferowały WY¬ 
ŚCIGI* niestety nie 
wystarczy. Gry tego ty¬ 
pu, przeznaczone dla 
wąskiego grona od- 

^ystarciająco gryw*afc>e . 


G ra odniosła już ogromny sukces na rynku 
światowym, ale dopiero teraz będzie ją 
można legalnie kupić w Polsce. Firma CD 
PROJEKT podjęła się całkowitego spolszczenia 
ORIGINAL WAR I produkt ten już niebawem 
trafi do kiosków oraz sklepów. Będzie miał 
atrakcyjną cenę - 29,90 PLN, ponieważ* jak się 
okazuje, projekt eXtra Gra trwa dalej \ ma się 
bardzo dobrze, ORIGINAL WAR to bardzo 
nowatorska i oryginalna strategia czasu rzeczy¬ 
wistego* która z pewnością przyciągnie do mo¬ 
nitora nie tylko fenów gatunku. 


O d razu należy wszystkich uprzedzić, że tytułowi bohaterowie to 
nie królik, znany z komputerowych platformówek, ani też bo¬ 
hater literacki z okresu niemieckiego romantyzmu. Te dwie 
jakie różne postaci nie mają z grą nic wspólnego. Swoją drogą bardzo 
oryginalny dobór imion, JAZZ I FAUST to kolejna gra z repertuaru 

« Multimedia* tym razem prcygodówka, opowiadająca o lo- 
dwóch młodzieńców. Jazz* który nader często pakuje się 
tarapaty, jest przemytnikiem pochodzącym z kraju, gdzie 
heiwość to sposób na żyde, faust to przeciwieństwo Jaz¬ 
ia - jest kapitanem własnego statku i wtel- _ 

kim marzycielem. Autorzy na razie 
nfe zdradzają, co połączy tak od- 
mienne postacie* ale na pewno 
będzie w to wszystko wpląta- Jj0y - 
ne morderstwo, skarby, ~ H 

tajemne moce i zaginiona mSk M*. f j ,vf# 
księżniczka, Szykuje się sma- ' m///m 

kowity kąsek dła fenów gier JM 


ffjw A. 
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niem platformówki z grą taktyczną 
A w stylu METAL GEAR SOLID, Fanom 
kreskówek nie trzeba tłumaczyć, o czyim 
będzie ten tytuł, jako Kojot musisz po¬ 
rwać jedną z owieczek ze stada pilnowanego 
przez spostrzegawczego, zapobiegliwego L, 
umięśnionego psa pasterskiego. Śmiesznych 
sytuacji będzłe co niemiara, a przecież temat 
gry też jest zwariowany. Zapowiada się zatem 
spora dawka dobrej zabawy. 


Sir, ^ rwp RaSes 


S zał na punkcie kreskówek WARNER 
BROS w Królikiem Bugsem w roli głów¬ 
nej nieprzerwanie trwa! Po zapowiadanej 
grze SHEEP, DOG^WOLF przyszła pora na 
SHEEP RAI DERA. Swoją drogą, czy sam tytuł 
czegoś cl nie przypomina? Gra będzie połączę- 


W yścigi skuterów śnieżnych należą raczej do rzadkości, przy czym prawidłowość ta 
dotyczy przede wszystkim pecetów. Posiadacze konsol są w nieco lepszej sytu¬ 
acji. Ten stan rzeczy ma zamiar zmienić Daydream Software, 
wydając późną jesienią SKI-DOO X-TEAM RACING. Do wyścigów 

wody odbywać się | 


P otencjał przenośnej konsoli do gjer GA¬ 
MĘ BOY ADYANCE pokazała juz 
swego czasu gra TONY 
HAYflCS PRO SKATER % wyświetla¬ 
jąc płynną, trójwymiarową grafikę za¬ 
wodnika jeżdżącego na deskorolce 
, l powodując tym samym opadnięcie 
szczęki u większości graczy. Nad- 
chodzący wielkimi krokami X-GA- 7 ' 

MES SKATEBOARDING posiada UJ 
wszelkie predyspozycje, aby zmieść YjSfjeo 
TONTEGO z powierzchni ziemi, po- 
nieważ* jak zapowiada- 

, . 1 J_L ■ ,■ '■* * > 7)/ , r 

ale i otoczenia, będzjs . rj 

zaprezentowana f ilTn 

w pełnym trójwymla- >. ^ > ,'r v fIJlJ 

Mm nie możemy / -gkt fS 

się doczekać dl wili, 
gdy przekonamy się^ l <; 7 j 
co jeszcze może naj¬ 
bardziej zaawansowa- tr \ % fMjjPll 

na przenośna konsola I I ł i: KUkUWiiii 

firmy NINTENDO. f 1 »; 


stanie siedem modeli skuterów śnieżnych, a za 1 
będą na piętnastu torach, zarówno w trybie gry dla jednego gra 
cza, jak i w grze wieloosobowej, Miejmy tylko nadzieję, że gra 
odśnieży nieco drogę i zimową porą ukaże się jeszcze kilka po¬ 
dobnych produktów. 




Mł to gra osadzona J f 

Iłw bfiskowschod- BT W i Ł ll 
nich klimatach opowie- J_ 

ści „Tysiąca * jednej 

spotkało niesamowite 
szczęście, został ojcem 
cioraczków - pięciu prześlicznych 
córek! Ma teraz, niestety, problem, ponieważ - aby ustrzec się 
, przed klątwą i zachować władzę w królestwie - co najmniej jedna z nich 
przed ukończeniem dwudziestego roku życia musi stanąć na ślubnym 
kobiercu, W przededniu ceremonii panna młoda - Lemon Bara - zosta¬ 
je porwaną! Komuś zależy na przejęciu tronu po sułtanie: Jako narzeczo¬ 
ny - Ali - będziesz musiał odnaleźć swoją ukochaną. Gra będzie typowym 
action-adventure, gdzie pole akcji oglądać będziesz zza pleców bohatera. 

Producentem gry jest flr- .. .. ...... _ _ 

ma SILMARILS. którą IBM,. Ml 

starsi gracze pamiętają 5*) ■ .jKl . WfTr ' V : ' : S^ą 
4 zapewne z serii gier v : , ' flP?!- " ' ■ " R' 


W strzostw Swla 
Multimedia już nie 


’ V,:. 

■ V 1 /•• ■ 


Mistrzostw, a 


roSportu. Gra zagwarantuj! 
nałą jakość grafiki i grywali 
podobno będzie porównyw: 
z serii FIFA. Zapowiada się 
wie, a jak będzie w praktyce 


RPG, takich jak ISHAR, 
ROBINSONA REQU- 
IEM czy DEUS, Szyku- 
[ je srę sporo przygód 
| przypominających 
I te z PRINCE OF 
1 PERSIA3D. 
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szych przy stów. W przy- 
WW p a d k u WIGGLES 
sprawdza się ono w stu pro¬ 
ce mach. Gracz dostaje 
bowiem pod opiekę stadko sympa¬ 
tycznych skrzatów i udaje się z nimi 
w niebezpieczną podróż do wnę¬ 
trza Ziemi, gdzie skrył się Fenris. 
Całe szczęście, że malutcy poma- 
gierzy nie są w ciemię bid. Znają 
sztuki walki, potrafią się wspinać 
i kopać podziemne korytarze, ho¬ 
dują chomiki, a nawet konstruują 
wynalazki, jakich sam Einstein by się 
nie powstydził, Do tego świetnie 
gotują, a odwagi mają więcej niż 
nasz bokser Andrzej Gołota] Z ich 
pomocą wyprawa wcale nie jest ta¬ 
ka trudna, jak się wydaje! 

Przyglądając się grze z bliska, 
można nabrać przekonania, ie 
stanowi ona rozbudowaną, uwspół¬ 
cześnioną wersję słynnych LEM- 
MfNGÓW. Na każdym z etapów 
gracz musi przeprowadzić grupkę 
skrzatów z jednego miejsca w dru¬ 
gie, zwykle znajdujące się głęboko 


„Metfe jest 
piękne"- ai 
chcc się 
zakrzyknąć na 
widok 
słodkiego 
Wigg/esikcd 


A może to nic była gra, a olbrzy¬ 
mi pies? Dwa razy większy niż 
daJmacyńczyk, uzbrojony 
w ostre kły i paszczę zionącą 
ogniem? Jeśli to był on, Fenris, pie¬ 
kielny pies boga Ody na, to ludzie są 
w śmiertelnym niebezpieczeństwie! 
Trzeba będzie wyprawić skrzaty na 
Ziemię, by odnalazły i sprowadziły 
go doValiiaili! 

„Gdzie problem, tam gracza po¬ 
ślą 1 ' - mówi Jedno z najpopularniej- 


pod ziemią, Czeka tam na nich Jeden 
z czterech pierścieni, bez których be¬ 
stii nie da się pokonać (swoją drogą, 
jak dobrze, że Fenris to czterołapy 
pies, a nie stonoga). Na tym oczywiście 
problemy się nie kończą. Maluchom 
trzeba jeszcze zagwarantować całko¬ 
wite bezpieczeństwo. Przecież zagro¬ 
żeń, takich jak trolle, orki, smoki czy 
rzeki płonącej lawy, pod ziemią nie 
brakuje! Nie obejdzie się też bez 
umiejętnego wykorzystywania dostęp¬ 
nego sprzętu oraz złóż surowców 
naturalnych, a także uprawiania sma¬ 
kowitych grzybów, bez których skrza¬ 
ty powymierałyby z głodu, 

Właśnie, skrzaty! Tb nie głupiutkie 
lemingi, ślepo prące do przodu, a inte¬ 
ligentne stworzenia wyposażone we 
własne, indywidualne charakterki! Au¬ 
torzy gry spędzili wiele godzin, grając 
w przebojowe THE SiMS, To właśnie 
dlatego ich pociechy dzielą się na 
powolnych flegmatyków I nadpobudli¬ 
wych szaleńców, perfidnych chu dziel- 
oów i łagodnych grubasów,złośliwców, 


- 4 - * t ja r** ■ fc. / 


Studio BEK 


Autorzy WIGGLES debiutują na 
rynku gier komputerowych. 
Można jednak mieć nadzieję, że 
będzie to debiut udany - w koń- 
cli ich powstającym od 3 lat pro¬ 
gramem obiecała się zająć firma 
INNONICS.To jeden z najwięk¬ 
szych dystrybutorów niezależ¬ 
nych, mający w swój ofercie tak 
ciekawe tytuły jakTHANDOft - 
THE INYASION czy JAGGED 
ALLIANCE 2.S. 


C LIC KI położył swe 


apierowe ła 


wczesnej wersji WIGGLES 


Gra nie odgryzła mu rąk 


ale zawyła złowrogo 


i z łoskotem zbie 


do podziemi 
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Jen i, naiwniaków, pracuś ip w ] debili. Zu¬ 
pełnie jak w życiu! Co więcej, podopiecz¬ 
ni gracza łażą sobie swobodnie po plan¬ 
sz/, gdy chcą, zasypiają lub urządzają 
sobie przerwy na małe co-nieco. Trzeba 
tylko zadbać, by skrzaty miały „coś” z ży¬ 
da: dostęp do knajpy, czas na wycieczkę 
do kościółka czy plotki ze znajomymi, 
Wigglesy, tak jak ludzie, zakochują się 
w sobie. Z udanych związków biorą się 
zaś dzieci, które, odpowiednio wyeduko¬ 
wane, zamieniają się w wydajnych 
pracowników. Dzięki nim praca idzie szyb¬ 
ciej, a stan liczebny populacji nie maleje. 

Podmiana głupich ie- 
mingów na inteli- 
jg^ntne, silnie A 
zindywi- / ; 
0g&* % dualiio- LĄ 

w a n e £q£ 
skrzaty nie jest jedyną zmianą, |H?P 
o jaką pokusili sie autorzy 
^ WIGGLES. Całkowitą re- Jyj; 

formę przeszła bowiem llPpps 
tig9fe||k grafika. Co prawda pole V 
gry nadal obserwuje się 
k z boku, tak jak życie kre- « 
tów ryjących podziemne ^ 
BUS^ korytarze w wypełnionym 
piaskiem akwarium* ale 
trój wymiar robi swoje. 
Zielone drzewka,, szybko 
odrastające muchomory 
i walające się po ziemi oto- 
Wk czaki wyglądają msiowni- 
czo. Gracz może dowol- 
m. nie ustawiać kamerę, 

IT tSBBI Szkoda tylko, że 

■ h przekłada się to na 

WBpF m pewne ogranicze- 
& ni a. Wigglesy 
» mogą poruszać 
n się w głąb skra- 
' H| nu, ale tylko na 

f Hi parę kroków. 


i rozciągają się w dół i na boki. Nie najle¬ 
piej wypada tez system sterowania. Au to¬ 
rom WIGGLES nie udało się powtórzyć 
sukcesu twórców BLACK &WHITE, bar¬ 
dzo intuicyjnej gry. Po tece nia wydawane 
są tu za pomocą myszy i niezbyt czytel¬ 
nych ikpnek, które łatwo pomylić. Szkoda! 

Wielką zaletę gry stanowi humor. Już 
sam wygląd skrzatów może rozbawić. 
Niewielkie stworki o olbrzymich gło- 


« Internet 


kami i kuchenkami mikrófo- 
ł: ; |J! Sowy mi mogą nie wszyst¬ 
kich śmieszyć* ale pomysł by 
•/M& zrobić z elfa lekkostrawną 
m zupę i podać ją zebranym, 
mf wydaje się rozbrajający. 
W Zwłaszcza, że elf jest trzykrot- 
/ nie większy od skrzata i ma mu 
służyć pomocą. Ach, ci mali nie¬ 
wdzięcznicy! 

CL1CK! widział bardzo wczesną 
wersję gry. Brakowało w niej 
większości napisów,a te. które by¬ 
ły, wyświetlały się po angielsku 
bądź niemiecku - jednym słowem; 
pomieszanie z poplątaniem. Auto¬ 
rzy programu są jednak usprawie¬ 
dliwieni. Do premiery WIGGLES 
zostało jeszcze trochę czasu, któ¬ 
ry z pewnością wykorzystają na 
niezbędne poprawki Być może 
jg^. zmieni się nawet tytuł 
produIttu! Kto wie, czy 
fik jesieńią na polskich 

' półkach nie wylą- 


ij A£tt jfi] http:r™fww.w3ggies.arg 


Oficjalna strona WIGGLES nię- odbiega. o-d 
ntidnegó Schematu. Opis gry i screeny to 
wA^itkCr, cd można na niej znaltić 


wach, na które naciągnięto gustowne cza¬ 
peczki, przypominają bohaterów czarno¬ 
białych komedii, zwłaszcza gdy zaczynają 
się wiercić, skakać przez skakanki, prze- 
śmiesznie dreptać wkoło tub padają np 
ziemię i zasypiają.Toczą też za¬ 
bawne rozmowy, 

D y w a g a c j e n a ^ 
temat ekspe- 

rym en tów JjjBfC ^ 

z ebonit- imi ' ^ 


Wiggles 


| imoriics/CD-Pfojeki J1-8 graczy 


Grafiki 


Dźwięk 


Łacina, łfójwymfarowa grafika. sympatycz¬ 
ne postacie i prześfniŁsznsś dialogi 

Dwuwymiarowy świst i sKompl ikoWan-B 
Sterowanie fó TtBjwif ksze wady pro srano 


Spokojne życie skrza¬ 
tów już wkrótce zmieni 
się nie do poznania 


Mim; Pentium 500, E4 MC raM f akcelerator 

zai-. Pen-Lum sttó. 130 M6 ftAt.i 


WIGGLES przeniesie cię do 
świata rozkosznych skrzatów, 
które uwielbi aj ą babrać się 
w piasku i wcinać muchomory 


w rzeczywi¬ 


stości bowiem 

IWbI J ■jKHji 

1 poszczególne 

j ^ 'j ■~j 

b etapy są dwu- 

jlfrfJ Łt i 'In ij 

m wymiarowe 
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T o, że w grach RPG pojawiają się 
orki, ogry, kranosludy, elfy i gno¬ 
my, jest na pewno ci znane i me 
raz z taką wieiorasowoŚcią się spo¬ 
tkałeś. To, że możesz korzystać z wie- 
lu pożytecznych zaklęć, również na 
pewno nie jest ci obce. Ale ARCA- 
NUM to pierwsza gra, w której 
oprócz magii króluje na iwie ci e tech¬ 
nika, Nie zaawansowana 
technika radem z fil- .,-M 
mów science-fjction % 

(bo takie połącze¬ 
nie, jak fantasy 
w Kosmosie /; ;■ 

znasz), lecz tech- '' 
nika mniej więcej ■' " 
na poziomic na- uEi * 

szego XIX wieku., 

Maszyny parowe, ; V 
pierwsze do- : , 

świadczenia nad 
elektrycznością, 
prymitywna broń pal- v - 

na, niezbyt skompliko¬ 
wane urządzenia optyczne, 
a nawet proste automaty - oto rów- 
n i eż rzeczy wi stoś ć AR CA N U M. 

Na początku gry możesz wykreować 
własną postać. Czy będzie to magicz¬ 
nie uzdolniony elf, słaby ale potrafiący 
przyzywać tajemne moce? Czy zmyśl¬ 
ny krasnolud - „złota rączk.a h \ umieją¬ 
cy ze stosu dziwnych odpadków 
skonstruować świetnie działające bro¬ 
nie, pułapki lub materiały wybuchowe? 
A może zechcesz zaufać głupiemu, lecz 
piekielnie silnemu pół-ogrowi, który 


przejdzie przez £i* y t 
świat ARCANUM, /J& , 

wymachując mie- 
czem? Ten wybór jjl M\ Vł*-^ 

{i kilka innych, 
gdyż wśród ras są 
też ludzie, półor- j J 

ki oraz gnomy) *rM 

należy do ciebie, ///; 

a od niego bę- ffl 
dzłe zależeć, ’!■ 
jak potoczy 1 

się twoja przy- 
\ goda, Możesz po- 
i, prowadzić tak bo- 
| hatera, że nie 
tagtftif : . pozna on w ogóle 
*■' sif magicznych 
i poradzi sobie 
'/ :j doskonale, czyta- 
jlrtf/iw jąc techniczne 
BfcK / schematy j konstru- 
y ująć własne wynalazki. 

" Ale możesz również I 

- zrezygnować z poznawa¬ 
nia techniki i skoncentrować f 

się tylko na magii lub zlekce¬ 
ważyć obie te dziedziny i ufać i 
ostremu mieczowi w silnej gar¬ 
ści, Dzięki temu zróżnicowane¬ 
mu podejściu ARCANUM jest grą, 
w którą możesz zagrać dwu- tub 
trzykrotnie i nie powinieneś sfę nu 
dzić. Dla każdego stworzonego bo¬ 
hatera, o odmiennych zdolnościach, 
rozgrywka będzie diametralnie in¬ 
na, chociaż linia fabularna pozosta¬ 
nie niezmieniona, 
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Majestatyczny, ogromny sterowiec | 
woln o płynie w powi etrzu . N^eji^/ 
słychać warkot silni ków. Do sterowe a ™ 
zbliżają się szybkie i zwrot ne sam oloty, 
Grzechot serii karabin owych, ję ki ra nionych B 
pasażerów, wybuchy i płomienie na pokład zie. 
Sterowiec rozbija się na pustkowiu, a ty jesteś 
jedynym, który ocalał.Tale rozpoczyna się j 

,łv 1 iWWW————IW—P— * VT=^rsta=rf-.y -y* ,.-ę rr 


W AftCANUAI spotkasz wide o$ób f które zechcą z tobą pogadać lub pohandla 
wać. Niektórzy trowet zieeq ci intratne, czarami niebezpieczne, zadania 



























































dzić dialog.Jednak przyjaciele są oso¬ 
bami autonomiczny mi. To oznacza, że 
nte wydasz im rozkazów na polu bi¬ 
twy (będą postępowali zgodnie ze 
swym charakterem \ u miej ętn oś da¬ 
rni) oraz nie zadecydujesz 
o tym, jakie cechy mają 
rozwijać. Możesz jed- 
. nak zaopatrywać dru- 
‘ hów w odpowiedni 
\ ekwipunek (broń, 
■ 3 zbroje, mikstury 

lecznicze itp.), a oni 
będą z niego Icorzy- 
/ ' 1 T'l|Br stać. Wspomogą cię 

t jjy&jif również zaklęciami, 

jeśli tylko takie 

|( f znafo- 

W W ARCANUM nie- 
1 / zwykle ważne jest* jak 
się zachowujesz. Twój bo¬ 
hater ma pełną swobodę ma¬ 
newru. Jeśli chcesz, możesz zamienić 
się w obłąkanego berserkera, który 
rzuca się z mieczem (lub pistoletem) 
na każdego, kto wejdzie mu w drogę, 


sciach miast, tran do kopalń 
nawiedzonych przez nieumarłych, 
skrzyżuje ostrze z członkami 
tajemniczego stowarzysze¬ 
nia morderców, weźmie 
udział w konflikcie po- 
między krasnoludami 
i mrocznymi elfami. m 
Drogę zagrodzą mu 
dzikie zwierzęta 
i podli ludzie, zmierzy 1 k 1 h m 
się z potężnymi skal- . 
nymi goleniami, trafi 
na czarodziejów \ po- \ 
stacie posługujące się \j|v JŁc 
bronią palną. Ale w łwie- 
cie ARCANUM znajdziesz \ 
również sprzymierzeńców. 

Dołączą do ciebie osobnicy pra¬ 
gnący udać się wraz z tobą na poszu¬ 
kiwanie przygód. Musisz jednak pa¬ 
miętać, że ich pomoc jest bardzo 
ograniczona, a twój bohater lepiej 
zrobi, licząc głównie na własne siły 
oraz umiejętności. 

Aby skłonić inne 

postacie do współ- fs,A 

nej wędrówki. 

bohater musi dyspo- Ó Si J 

nować odpowiednio 

wysoką Charyzmą, 

a także, najczęściej. $!$§£ 

umiejętnie poprawa- V / 


staoi.l odwrotnie. Zachowuj się jak 
słoń w składzie porcelany, stosuj 
groźby,drwij z innych,a szybko cię 
znienawidzą i w najlepszym wypad¬ 
ku odejdą, a w najgorszym skoczą, 
aby dać ci nauczkę. Nastawienie 
rozmówców zależy jednak nie tyl¬ 
ko od tego, jak poprowadzisz roz¬ 
mowę, Początkowe wrażenie 
zostaje wywołane wysokością 
twojej cechy opisującej Urodę 
oraz cym, do jakiej rasy należy bo¬ 
hater. Generalnie, półogry czy pół- 
orki traktowane są gorzej od 
innych i prawie każda zagadnięta 
osoba ma do nich początkowo nie¬ 
chętny stosunek. To* jak poprowa^ 
dzisz dialog, zależeć będzie nie 
tylko od twojej woli* ale również 
od tego, jaka jest Inteligencja hero¬ 
sa. Kiedy na początku zabawy pro¬ 
wadziłem półogra o Inteligencji 
wynoszącej 2 (przy założeniu,że 8 
oznacza przeciętny intelekt), to 
mój bohater porozumiewał się 
z ludźmi głównie za pomocą stęk- 
nięć i chrząknięć, wymówienie 
trudnych słów sprawiało mu spory 
kłopot, część możliwych opcji dia¬ 
logowych w ogóle się nie pojawia¬ 
ła, a rozmówcy starali się mówić 
prostym językiem, wyraźnie akcen¬ 
tować zdania i ubolewali nad moją 
głupotą. Kiedy, natomiast, memu 
bohaterowi przyznałem kilka na- 


ale na dłuższą metę takie postępo¬ 
wanie jest nierozsądne. Po pierw¬ 
sze, toczenie bojów ze wszystkimi 
jest nużące i niebezpieczne, a po 
drugie, nie przeprowadzisz wtedy 
wielu interesujących rozmów oraz 
nie otrzymasz ciekawych zadań. 
Każda napotkana w świecie AR¬ 
CANUM osoba ma do ciebie jakiś 
stosunek emocjonalny. Zwykle 
i est to P o£ tawa neutralna, 
gdyż jesteś dla innych po 
prostu obcym wę- 
i jj®Ot drowcem, który, 
szczerze mówiąc, 
mato ich obcho- 
dzi. Ale czasami 
V rozmówcy trak- 
% ' ■ y vi r .' ( tu ją cl e podej rz- 

llwie, a nawet 
-. i: , wrogo, choć na 

szepcie 
również 

ii 1 !" którzy od 

obdarzają cię 
/. : Jj przyjaźnią. Kiedy 

P '” ' ' ■' zaczynasz rozmo^ 

. wę tylko od deble 

zależ /' CZ Y 

w stanie 


Mllf 


tacy. 

razu 


przekonać 
rozmówcę do własnych 
racji i własnej osoby. Bądź 
uprzejmy, wybaczaj złośliwości, 
a zobaczysz, jak pozytywnie zmie¬ 
nia się nastawienie spotkanej po- 


Troika 


Firma została założona 
w kwietniu 1998 roku. ARCA¬ 
NUM jest pierwszą grą tej grupy 
autorów, aie nie oznacza to wca¬ 
le, że są oni debiutantami. 
Wręcz przeciwnie! Założyciel 
Troikt pracuje przy grach kom¬ 
puterowych od 1982 roku, był 
między innymi producentem 
i głównym programistą obsypa¬ 
nego nagrodami programu FAL- 
LOUT* innf autorzy pracowali 
również nad znakomitym R.PG 
zatytułowanym STGNEKEEP 
oraz współpracowali przy fil¬ 
mach do STARCRAFTA. 


Na rynkach miast moina zobaczyć dziw’ 
ne posągi.Tego rogatego pono zapewne 
nikt nie chciałby spotkać no swe/ drodze 
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stępnych punktów do In- m&z/zC' 

teligencji zaczął on 
posługiwać się prawi- g&F '" ^ 
dłowo skonstruowa- jtT.7 f 
nymt zdaniami, 
pokazały się nowe f 

a napotkane oso- ^ 

by nie tra kto wały ^ 

go już jak kretyna. 1;;^®™®, / 

dzieó że bohate- 1 ■ ' > 
rowi z małą Intela 
gencją nie zostaną 
zlecone pewne zada- 
nia, gdyż potencjalni 
zleceniodawcy nie będą 
chcieli zadawać się z ta- 
kim debilem. X^}1 jj 

Gra obfituje w różne wspa- ^iR 
niałe „smaczki". Szczególnie przy- R 
padła mf do gustu jedna hi stor lał 
0to r kiedy w stolicy Arcanum opo¬ 
wiedziałem wydawcy codziennej ga¬ 
zety o wypadku sterowca i o tym, że 
jestem jedyną ocalałą ofiarą, to nie 
doić, że otrzymałem wynagrodzenie, 
ale potem ludzie zaczepiali mnie na 
ulicach, rozpoznawali, współczuli 
z powodu wypadku i oferowali po¬ 
moc pieniężną. W ARCANUM wiele 
razy staniesz przed wyborami 
moralnymi. Czy przystać do 
podmiejskiego gangu, czy 
sprzymierzyć się z jego 
konkurentami, czy ob¬ 
rabować antyczny elfi ;v ■> 

grobowiec, czy też 
odmówić wykonania 
takiego zlecenia, czy 
pomścić śmierć czło- ■ , ^ 

wieka, którego duch 
prosi cię o pomoc, czy fl 
najpierw wysłuchać te- ' ' 
go, kto go zabił i nazna- 
czył klątwą, czy zniszczyć \ 
maszynę parową na zlecenie 
czarodzieja opętanego nienawh 
. ścią do techniki, czy też pozo sta- 
wić sprawy ich biegowi? 

Hh. Tego typu dylematy to co- 
X clzienność w święcie 
ARCANUM. Słuchaj 
Y tego, co mają 
\ do powiedzenia In¬ 
gi nl ludzie, ucz 
§& się i wyciągaj 
8 B wnroskf. Prawie 
':fX każdy twój po- 
|p j stępek znajdzie 
: 9| V;! | o d z w i e rc i e d l e - 
;||| nie na „po dział- 
ce”, która 
iM wskazuje, czy 
■$ postępujesz 
up.v honorowo 4P 61 
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TONĘ WALL 
ANCE. 
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i uczciwie, czy tez 
nikczemnie, Wybór należy do ciebie, 
ale, generalnie rzecz biorąc, ludzie 
krzywdzący innych mogą mieć po¬ 
ważne kłopoty! 

Graficznie ARCANUM przypomina 
serie BALDUR’5 GATE czy FALLO- 
UT. Świat gry jest dwuwymiarowy, 
a kamera została zawieszona nad gło¬ 
wami bohaterów, Scenografia 
nie jest tak bogata i zróż¬ 
nicowana jak w BG 2, 
ale nie znaczy to, że 
jest uboga, Zoba¬ 
czysz przedziwne 
maszynerie, domo- 
ł stwa pełne sprzę¬ 
tów, na ścianach 
■ wiszą obrazy, ulice 
miast 1 stojące przy 
nich domy zostały 
dokładnie dopraco- 
B ^wane. W swoim ekwi¬ 
punku znajdziesz całe 
mnóstwo przedziwnych 
przedmiotów; magicznych 
i technicznych, a każdy został precy¬ 
zyjnie wyrysowany oraz równie pre¬ 
cyzyjnie określono jego cechy. 

Niestety* twórcy nie uniknęli szale¬ 
nie denerwujących błędów. Kłopotli¬ 
we jest zarządzanie ekwipunkiem 

f łaszcza, kiedy 
leba przekazywać 
>rzednnioty kilku 
postaciom) i nie- 
zbyt inteligentnie 
zrealizowano au- 
tomapowan ie. 
Jednak 
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Wszystkie miejscowości zaznaczone sq rrn 
twojej mapie na informacji 

udzielanych przez napotkane osoby 


W święcie ARCANUM możesz przypatrzyć się, jak piękna Jest przyroda. A może 
z tego Jeziorko wyłoni się coś, co ma trzy głowy i ochotę na śniadanie? 


Zwiedzając świat ARCANUM, trafisz do miejsc, gdzie Jest naprawdę bardzo 
zimno.Towarzyśtwa jednak dotrzytnajq ci np. poiome misie 


:-?P aw iJjt '.(ftw#-* 


Ze znajdowanych ksiąg i notatek dowiesi 
się bardzo wie/u istotnych rzeczy o świę¬ 
cie ARCANUM i o Jego mieszkańcach 
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na wiele wieczorów. Jest tylko jeden 
warunek: ta zabawa wymaga od cie¬ 
bie poświęcenia wiele uwagi. Musisz 
dokładnie słuchać, co ludzie mają ci 
do powiedzenia, umiejętnie dobie¬ 
rać słowa i zastanawiać się nad tym, 
jakie podjąć decyzje. Jeśli dysponu¬ 
jesz oryginalną angielską wersją, to 
bardzo dobra znajomość języka na¬ 
szych braci zza Wielkiej Wody 
jest absolutnie konieczna. 

Gdybyś liczył na bijatykę 
w stylu DIABLO II. to 
ARCANUM nie jest 
grą dla ciebie. DIA- 
BLO II możesz 
porównać do 
fl hot-doga zjedzo¬ 
nego naprędce 
HU na ulicy, a ARCA¬ 
NUM okazuje się 
Br wtedy kolacją 
przy świecach, po- 
daną w wykwintym 
lokalu. Co, rzecz ja¬ 
sna, nie oznacza, że 
hot-dogl nie mają swoich 
zaleci Trzeba jednak przyznać, 
że mimo pewnych błędów gra za¬ 
sługuje na uznanie, już niedługo 
w sprzedaży ukaże się jej polska 
wersja językowa. 


chyba najbardziej wkurzający jest 
fakt, że nie masz żadnej kontroli nad 
osobami, które towarzyszą ci w po¬ 
dróży. Owszem, możesz wydawać 
im pewne proste polecenia, ale nie 
jesteś w stanie decydować o tym, 
jak będą się rozwijać ich cechy 
i umiejętności, W ARCANUM znaj¬ 
dziesz też kłopotliwe błędy tech¬ 
niczne, Gra potrafi bardzo zwalniać* 
a nawet się zawieszać* 
natomiast każda próba za¬ 
stosowania multitaskin- 
gu kończy się tym* że .<*0^ 
musisz wyjść z pro- m* 
gram u, gdyż zaczyna atf, 
waric- 


on totalnie 
wać M (ginie kursor 
myszy i „rozłażą 15 MBf > 
się tekstury). To 
przykre, że w tej 
chwili większość ^ 
programów jest 
obarczona tego typu \T 
błędami technicznymi 
i autorzy dopiero po wej- 
ściu programu na rynek 
przygotowywują kolejne „łatki 51 , 
mające usprawnić rozgrywkę. 

ARCANUM to bardzo interesują¬ 
ca i bardzo wciągająca grą* która 
dostarczy ci rewelacyjnej rozrywki 


5 $ Internet 


•./i-cs-Jaj 


www.troikagamEE.corrL-artariiJsri.lłlm 


Strona j-fest bardio tr.dra, znajdziesz rm miel 
v/siystfeic riiezuędrre wiadomośca, tapety, sciotny 
oraz dokładny opis rozgrywki 


Arcanum 


\ Grafiki * -j f 


Dokładna kreacja posiać. sup&rfabuła, in 
taresujący imał, mepniowy scenariusz 


Niemożność kierowania osłonkami drużyny, 
kiepskśe autom apowanie, Wędy techniczne 


Cenne przedmioty można znaleźć przy ciałach zabitych wrogów, ale również 
we wsze/kiego rodzaju beczkach, skrzyniach i pudłach 


W święcie ARCANUM rządzi technika rodem z XIX wieku, aJe magicy i czaro¬ 
dzieje również mają wiele do powiedzenial Zresztą przekonaj się sam 


Podajemy ci wypróbowany i łatwy 
przykład rozpoczęcia rozgrywki* 
choć na pewno nie jest on am naj¬ 
bardziej interesujący* ani nie posta¬ 
wi przed tobą wielkich wyzwań 
(przynajmniej na początku). Wy* 
kreuj własną postać J jako rasę wy¬ 
bierz półogra* Jako cechę specjalną 
wybierz ,/un away from circus"* 
czyli że jako dziecko twój bohater 
uciekł z cyrku. Dzięki temu będzie 
miał ogromną Siłę (równą IB), Jed¬ 
nak do Siły dodaj jeszcze dwa 
punkty z pięciu, które możesz roz¬ 
dysponować. Teraz z Stłą 20 twój 
bohater jest prawdziwym Herkule¬ 
sem potrafiącym zabijać potwory 
nawet gołą pięścią* Przeznacz dwa 
punkty na rozwinięcie zdolności 
„Melee”, gdyż to uczyni twoje cio¬ 
sy celniejszymi* i dodaj jeden punkt 
do Zręczności.Twój półogr będzie 
miał niewielki zasób słów (prawdzi¬ 
wa kwintesencją zwrotu „sjlny* 
a głupi* 1 ), ale na początkowym eta¬ 
pie szczególna inteligencja nie jęst 
d potrzebna. Kiedy już w czasie 


gUl: J ' ■ : ’ W&W* 
_HUiM 

W trakcie podróży znajdziesz cafe 
mnóstwo przydatnych i góry ahso- 
Jufme zbędnych przedmiotów 


dat ko we bonusowe punkty, dodaj 3 
punkty do Inteligencji, jedfen do Si¬ 
ły Woli oraz rozwiń umiejętność 
targowania się (Haggle),W wiosce 
znajdź kogoś, kto podniesie twoje 
zdolności Mefee i Haggle do pozio¬ 
mu Apprentrce (uczeń). Będą to 
odpowiednio strażnik w wiosce 
oraz jeden z kupców. W dalszej ko¬ 
lejności musisz koniecznie zadbać 
o Dejcterlty (Zręczność)* gdyż to 
od jej wysokości zależy, ile ciosów 
będziesz mógł zadać w ciągu 


Mini Pentium 11300 , m KAM, CD R 0 M *4 
Zai Pentium Ul. 126 MB RAW, CD flOMalE 


Jeśli chodzi o ustawienie opcji gry, 
to pamiętaj* aby wybrać walkę tu¬ 
ro w ą oraz zadecydować* jaki 
poziom trudności ma mieć gra Je¬ 
śli wybierzesz najwyższy poziom 
trudności, to przeciwnicy będą 
bardzo silni* a twój bohater 
będzie wolniej zdobywał punkty 
doświadczenia. 


Autorzy mieli nowatorskie po¬ 
mysły i potrafiti je doskonale 
wykorzystać. Dla miłośników 
RFG lektura obowiązkowa 


Na pokładach statków rządzą kapitanowie, u których możesz wykupić bifet na 
re/s w odległe strony.Taka podróż jest bezpieczniejsza niż marsz lądem 
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Pięknę t lecz puste 
wnętrze - to 
charakte rystycz n e 
dla serii MYST 


wMm 


Ta dziwna struktura stanowi jeden z wie/u zagadkowych elementów występujących 
w grze. Ich z badanie i zrozumienie zajmie ci wieie godzin wytężonej pracy umysłowej 


lerwsza wizyta 


wistosci 


to dla ciebie nie pierwszyzna, f 
to.** tez będzie ci się podobało 
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łamcą paskudnym będzie ten, 
kto powie, że lubi gry przygo¬ 
dowe, a nigdy nie grał w MYST 
Tak jak „Taksówkarz 11 jest obo¬ 
wiązkową pozycją dla każdego 
fana twórczości Martina Scor- 
sese, tak MYST — we wszyst- 
ł kich swych odsłonach - to 
już rzecz klasyczna. Do 
pierwszej części sagi przy¬ 
lgnęło nawet określenie, iż 
jest do doskonała gra dla go¬ 
spodyń domowych — była to 
bowiem pierwsza gra przygo¬ 
dowa, w której pominięto takie 
rzeczy, jak rozbudowany inwen¬ 
tarz, interakcja z milionem postaci 
czy też konieczność używania przed¬ 
miotów na różnych elementach otocze¬ 
nia, Tym właśnie charakteryzowały się 
kolejne odsłony MYST — był w nich tyl¬ 
ko gracz i.., fantastyczna przygoda. Na 
dobrą sprawę w EX1LE masz dokładnie 
to samo* Tylko, że na nowo. 

O ile za poprzednie części gry odpo¬ 
wiedzialni byli ludzi z Cyan, o tyle EXILE 
stworzony został przez profesjonalistów 
z Pres to Stu di os. jeśli nic o nich nigdy 
nie słyszałeś, to znaczy, że nie jesteś 
wcale tak ogromnym fanem kom¬ 
puterowej przygody, jak myśleli¬ 
śmy, To właśnie ze stajni 
Presto wyszły taicie pereł¬ 


ki, jak THE JOUft- 
NEYMAN PRO¬ 
JECT, BURtED IN 
TIME czy LEGA- 
CY OF TIME - 
jedne z pierw¬ 
szych, prawdziwie 
„mul i [medial¬ 
nych", a jednocze¬ 
śnie bardzo udanych 
gier. Teraz zaś przy¬ 
szedł czas na EXILE. 

Trzeba przyznać głośno 
i wyraźnie, że trzecia 
część MYST jest grą 
bardzo udaną, pełną 
wręcz ukłonów skiero¬ 
wanych do fanów poprzednich 
części* Widać to już na początku r 
gdy w domostwie Ar ais a spotykasz je¬ 
go żonę, Catherine, z dzieckiem na rę¬ 
kach. Catherine wita cię niczym starego 
przyjaciela, opowiada o tym, co ostatnio 
porabiał Artus i nie byłoby w tym nic nad¬ 
zwyczajnego, gdyby nie fakt że gracz na¬ 
prawdę czuje się, jakby był owym dawno 
niewidzianym przyjacielem. No dobrze, 
powiesz, ale ja w życiu nie widziałem żad¬ 
nej z poprzednich części tytułu. Nowicju¬ 
szom w świecie gry pozostaje lektura 
dzienników Artusa — tutaj znajdziesz 
mnóstwo informacji o rodzie Artusa, 
o tym, czym tak naprawdę są D'ni oraz 































































Ta maszyna może wyglądać na mało skompliko¬ 
waną, ale no pewno przysporzy d kłopotów 


Urocze pejzaże i dopracowane lokacje - szkoda tylko„ że przez większą część 
gry me ma do kogo ust otworzyć MYST stanowa atrakcję tylko dla fanów 


o tym, co w zasadzie działo się we jń 
wszystkich, stworzonych przez Ar- M 
tusa, Wiekach na przestrzeni ko- M 
lejnych odsłon gry. Lektura M 
pamiętników nie jest obowiąz- Jg 
kowa, lecz nader wskazana - m 
nierzadko natkniesz się jfl 
bowiem w nich na cenne fl 
wskazówki, pomocne przy 
rozwiązywaniu zagadek. 

Warto nadmienicie EXILE aMBralii* 
do najłatwiejszych gier nie na- Sj 
leży - głównie chyba dlatego, V 
że prezentowane tu wyzwania v 
odbiegają znacznie od przygodo- B 
wych standardów, jak tradycyjne 
użycie jednego przedmiotu na dru- B 
gim T aby otrzymać z tego trze¬ 
ci przed mi o [.Tutaj dużo cza¬ 
su spędzisz, przestawiając 
wajchy, kręcąc koło- 
BL \ WOMU Ś rii^r\inul.N- 
jąc przyciskami. 
MYSI zaś nie fum 
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duje ci zbyt wielu 
podpowiedzi czy 
choćby wskazó¬ 
wek - te albo na¬ 
rzucą ci się same 
(jeśliś obyty 
z rzeczywistością 
MYST), albo bę¬ 
dziesz musiał raz 
S ... . jeszcze przewerto- 


po wytyczonych trasach, 

; ~ A zaś po wciśnięciu prawe- 

P go klawisza myszy mo¬ 
żesz obracać głowę na 

rie są prawie w 100 % 
statyczne — czasem tyiko 
dojrzysz, jak subtelnie fa¬ 
jfer luje woda (tj. niektóre 

piksele zmieniają swoje 
odcienie, aby stworzyć ta¬ 
kie wrażenie) lub kołysze 
się trawa, Z drugiej jednak 
* r strony tła wyrenderowane zo- 
stały po mistrzowsku. Niekiedy 
tez, w owe „prawie w 100% sta¬ 
tyczne” tła wkomponowane zostały 
postaci,Te wyglądają i poruszają się lepiej 
niż w poprzednich częściach, choć wciąż 
okazują się jedynie płaskimi bitmapami. 
Faktem jednak jest, że zarówno postaci 
Catherine T Saavedro jak I Artusa (w tej ro¬ 
li wciąż Rand Miller - „ojciec"’ całej, jakże 
rozbudowanej, opowieści), zostały bardzo 
ładnie za nitrowane, jednakże są one jed¬ 
nymi z nielicznych, które spotkasz podczas 
mniej więcej 20 godzin zabawy (o i te je¬ 
steś obyty z logicznymi zagadka mi, któ¬ 
rych w EXILE pełno), 

Tym, co na pewno urzeka i tworzy kli¬ 
mat rozgrywki, jest w EXlLE muzyka. 
Rand Miller powinien zdecydować się na 
wydanie albumu ze ścieżką dźwiękową 
z MYST — fani powinni być nią usatysfak¬ 
cjonowani. Statyczny świat EX1LE żyje - 
i no bardzo aktywnie - dzięki doskonale 
podłożonym dźwiękom i muzyce. 

Z racji, że w grze mnóstwo jest czytania, 
jej polski dystrybutor przygotował wersję 
w pełni zlokalizowaną, jeżeli zaś podczas 
gry czegoś nie będziesz mógł zrozumieć, 
to przypomnij sobie, że trzeba się było 
uczyć obcych języków. 


Presto Studios 

Firma znana każdemu fanowi 
gier przygodowych. Autorzy 
LEGACY OFTIME iTHE JOUR- 
NEYMAN PROJECT* a także 
STEPHEN KING S Fi3 i STAR 
TREKi HIDDEN EVI L. Czy trze¬ 
ba dodawać więcej? 


Monumentalne budowle* wielkie 
kaniony i tajemnicze urządzenia 
tworzą klimat EX/LE 


wać dziennik Artusa, I chociaż 90% cza¬ 
su wypełni ci główkowanie i podziwianie 
krajobrazów, to pozostałe 10 % będziesz 
siedział jak na szpilkach, obserwując dy¬ 
namiczne, rewelacyjnie wręcz wyreżyse¬ 
rowane przerywrtiki- 
MYST 3: EX!LE osadzony jest w środo¬ 
wisku ^prawie 3DT W praktyce oznacza 
to, że świat wi dzisz z perspektywy pierw¬ 
szej osoby, jednakże nie masz pełnej 
swobody ruchów — poruszasz się jedynie 
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Pr« sio / Play It | l graczy 


| Grafika \ Piwlęk 


C wgir^fty świat osobliwy k ; ;mat. świetna mu¬ 
zyka, tiefcawa zagadki 


Sra W Suniis dość bercie 
lośnśków talftgc cykly Ml 


Znajdziesz tu krótkie opisy wydanych, gier; 
trodhg najświeższych wieści, dział techniczny, 
W turnio Jest to dość brzydka strona 


jak pt /y stolo no porządną gżę, uwzględniono również pogodę - w deszczu wysf 
wyglądają Już tok sielankowo,.. 4Je nic to, przecież masz do wykonania zadanie 


Min: Perciami 233. 64 V!B RAM 

Żal: Pentium t25 M& RAM. kann 6MB 


MYST 3: £XILE to godna kontynu¬ 
acja poprzednich części gry. W su¬ 
mie jest to tytuł podobny do wyda¬ 
nego niedawno polski ego SCHIZMA 
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Mimo że do rozgrywki nie 
wprowadzono wielu unowo- / 
cześnień ] zmian, a tylko kilka 
bardziej znaczących modyfi- / 
kacji, to - przy nieco 
bardziej rozbudowanej / 
strukturze zadań i zwięk- i 
szeniu liczby misji - PO- f 
SEJDON mógłby być I: § 
z powodzeniem niezależ- l uj 
nym tytułem. Za całkiem « 
rozsądną cenę możesz stać 
się posiadaczem BOGA 
ATLANTYDY 5 — dołączonej S8 
do gry jako prezent - wysokiej \ 
jakości firmowej podkładki pod 
myszkę, ozdobionej motywem na- ^ 
wiązującym do samej gry. Jeżeli jesteś 
fanem ZEUSA, to nie musisz już dalej 
czytać tego tekstu, ale czym prędzej 
udaj się do sklepu z grami komputero¬ 
wymi Jeżeli mimo wszystko masz 
pewne wątpliwości lub niemiłe do- 
świadczenia z zawartością dodatków 
do gier, zachęcamy do dalszej lektury 
Akcja POSEJDONA rozgrywa się na 
Atlantydzie, której krajobraz swego 
czasu opisał Platon. Jej kształt miał 
przypominać kiika koncentrycznych 
pierścieni lądu oddzielonych wodą, 
już podczas pierwszej misji będziesz 
mógł się przekonać, jak naprawdę, we- 


Impressions 
Gam es 

Istnieje od 1991 roku. Na koncie 
ma wiele strategii, wśród któ¬ 
rych przeważają polegające na 
budowaniu miast - GITY BUJL- 
DING SERIES. CAESĄR, LORDS 
OF THE REALM* LORDS OF 
MAGIC, FARAON, KLEOPATRA 
czy ZEUS to gry stojące na naj¬ 
wyższym poziomie. 
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^ odatki do podstawowych wersji 
1 gier, wyposażone w nowe misje, 
kilka świeżych postaci, dodatko¬ 
wy pakiet zaklęć, potworów czy rozsze¬ 
rzony zestaw broni - to obecnie 
standardowe zjawisko na rynku gier 
komputerowych. Takie rozszerzenia co¬ 
raz częściej, niestety, nie oferują niczego 
odkrywczego, a służą tylko napełnianiu 
pieniędzmi kieszeni producentów. PO¬ 
SEJDON: BÓG ATLANTYDY jest, na 
szczęście, wyjątkiem od tej niechlubnej 
reguły. Dodatek do gry ZEUS: PAN 
OLIMPU nie tyko nieźle prezentuje się 
na starcie* ale oferuje niemal nową grę! 


dług tego wielkiego filozofa, 
wyglądał ląd mitycznych 
Atlantów. 

Założenia gry raczej nie zo¬ 
stały zmienione t nadal pozo¬ 
stają takie same dla całej serii 
tytułów wy dawanych przez Im¬ 
pressions Games pod szyldem 
City Building Series, takich jak choć¬ 
by CAESAR czy FARAON. Podstawo¬ 
wym zadaniem gracza jest stworzenie 
sprawnie prosperującego miasta, na¬ 
wiązanie kontaktów handlowych z są¬ 
siadami i bycie lojalnym w stosunku do 
bogów, którzy - odpowiednio trakto¬ 
wani — będą d się sukcesywnie 
odwdzięczać. Zadanie może się na po¬ 
zór wydawać proste, ale jego wykona¬ 
nie nie będzie wcale takie łatwe. Roz¬ 
budowane miasta potrzebują bardzo 
troskliwej opieki, tak pod względem 
utrzymywania budynków w dobrym 
stanie, jak i opieki medycznej* bez któ¬ 
rej ludzie bardzo szybko zapadną na 
różnego rodzaju choroby, doprowadza¬ 
jąc tym samym do chaosu w mieście. 
Tak jak w życiu* tak i w grze, nic nie po¬ 
wstaje z niczego i wszystko jest ze so¬ 
bą ściśle powiązane. Lekkie naderwanie 
łańcucha zależności może doprowadzić 
do tego, że twoje miasto zmieni się 
w jedną wielką ruinę, W sprawnym 
opanowaniu struktury zależności któ¬ 
re jest bardzo wskazane, pomoże pro- 


fesjo- __ ^ 

n a I n i e 

przetlumaczo- %/ > 

ny podręcznik, do- I 

stępny w każdej chwili zabawy 
Dzięki zróżnicowanym poziomom 
trudności masz możliwość dostosować 
grę do swoich umiejętności. 

Najważniejszą ze zmian, jakie wnosi 
do rozgrywki POSEJDON* jest brak 
wyboru struktur rozrywkowych A 
(dotąd był on całkiem spory). jA I 
Tym razem ludzie do szczęścia 
będą potrzebowali wiedzy Mk Jh 
I kultury. Szkoda tylko, że 
w dzisiejszych czasach te dwa 
czynniki nie są już tak po- 
żądane. Biblioteki, labo- 
ratoria, obserwatoria, 
muzea i uniwersytety trzeba 
stawiać rozważnie tak, aby wszy- 


Legendarna Atlantyda czeka na ciebie. j£3 
Masz szansę ią odnaleźć i skolon izować, p 
Co z tego wyniknie, zależy tylko od ciebie 


Piękne miasto dostarczy ci wiele radości. Przy /ego planowaniu nie zapomnij ;ed- 
nok o mieszkańcach. Nie będą zadowoleni, jeżeli okażesz się zbyt rozrzutny! 
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Bardzo iaęin.ą strona z wyczerpującą daw¬ 
ką informacji i materiału do ściągnięcia 
(demo, tapety itp). Warto zajrzeć! 


graczy, którzy uwielbiają bitwy, gdyż ten 
element został odsunięty na dalszy plan. 
Mimo to warto stworzyć mocną armię 
na wypadek niespodziewanego ataku. 

Gra przykuje uwagę nawet najbardziej 
sceptycznych gi-aczy, i to na długo. POSEJ¬ 
DON jest w zasadzie samodzielną grą, 
dzięki czemu nie musisz przechodzić 
ZEUSA, by zagrać w nowe misje .To do¬ 
datkowa zaleta tytułu. 


scy byli 

& zadowoleni 

1 żeby nie 
przepełniały 
zbytnio twego 
miasta. Struktury 
naukowe pełnią 
j teraz taką rolę, jaką 
w ZEUSIE odgrywały 
struktury rozrywkowe, 
z tą tylko różnicą. Że wy¬ 
eliminowało to auto ma - 
tycznie coroczne igrzyska, 

nowość 
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Posejdon: Bóg Atlantyd/ 
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Grafika 


Dźwięk 


.Al Roiigjywka, która wcJagnEe fanów na bardzo 
■T-tj, til-ggo. Pozostali tez nib powinni się nudzić 


InstruKois posiada kilka fragmentów nie 
pr^slluinaczsitago tekstu 


Główną 
w POSEJDONIE stanowi 
hipodrom, na którym od- 
'—-fp bywają się wyścigi ry- & 

dwanów, dostarczające 
miastu zarówno pienię- /©J 
dzy, jak i zadowolonych 
mieszkańców. Niestety, kon- / 
struowanie samego hipodromu 
może przyprawić o nerwice i bó- 
le głowy, gdyż nie wystarczy po- rJlS® 
stawić ikony na określonym 1 "jftź- 
obszarze, ale trzeba budować 
wszystko od podstaw z poszczę- 
gólnych bloków \ wedle uznania, 

Pod koniec konstruowania może \-Sj 
się, niestety, okazać, że któryś z de- 
mentów nie pasuje do reszty i nie moż- 
na na to nic poradzić. Lepiej najpierw 
zachować stan gry gdyż hipodrom nie 
należy do tanich konstrukcji. 

Zmianom uległo też kilka czysto ko¬ 
smetycznych elementów, np. pojawiły się 
nowe możliwości upiększenia miasta 
i nowe surowce, z których możesz zbu¬ 
dować piramidy. Ich wzniesienie sprawi, 
że sąsiednie miasta będą miały lepsze 
zdanie o twoim grodzie. Najbardziej in- 
trygujący wydaje się jednak handel z Ma¬ 
jami, o których ma opowiadać kolejna 
odsłona gry z tej serii. POSEJDON to na¬ 
prawdę udany tytuł, rozczaruje natomiast 


Y *» TYPB ^ 
X/ v/>v<c 
t>£JLS r .. 
STA ffiL 


jf Dobrze prosperująca osada przemieni się nie¬ 
długo w ogromnych rozmiarów aglomeracją 


Polać ta symbol wiedzy, teraz musisz tylko zadbać o należyte otoczenie, Alej ki, 
park i może postaw jeszcze niedaleko Uniwersytet. Spodoba się wszystkim! 


Wszyscy bogowie po* 
winni być traktowani 
z należytym szacunkiem 


flentiiw 186MHz, £2 ME RAM, BAO MB HO 
Z3i; Pentium ir 3010MHz, 32 ME RAM. SCO MB HD 


POSEJDON to kawał naprawdę 
dobre} roboty* która zapewni ci 
długie wieczory wypełnione 
wysokiej ktasy rozrywką 


WERSJA POLSKA 

Tłumacze 1 lektorzy stanęli na 
wysokości zadania. Nie ustrzeżo¬ 
no się jednak błędów w instrukcji 


Budowie wygią- 
dają naprawdę, 
przepięknie 
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Jak mi przykro kofcgo.Tym razem to moje jest na 
wierzchu., a ty raczej nadajesz się tyJho nu złom 
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Zabawa zaczęta s/ę no całego. Rakiety /ata/q, pociski świszczę wokoło i arko 
mu nie jest do śmiechu* A w bozie tok miło i przyjemnie upływał cios... 
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^^ : Raven to 
j/ bardzo 
ijr dobry typ 
robota. Na 
[ pewno ci 
^ s/ę przyda 


A może lepiej się poddać, bo nadiatują heli 
koptery? Aie zaraz, kto to jest bohaterem? 
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W sk/ep/e z Mechami' możesz ku 
pić f co tylko sobie wymarzysz**. 


Powinieneś zadbać też o piiota. Ort 
może stracić w walce nawet życie 


W przerwach między atakiem ogniowym 
w tym przyjemnym lesie można pospacerować 
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ak, jak we wszystkich 
grach należących do świa¬ 
ta BattleTech, tak¬ 

że w MECHCOMMADER 2 masz 
możliwość szerokiego zarządza¬ 
nia Mechami. Możesz, na przykład, 
kupować nowe typy robotów 
i sprzedawać te niepotrzebne 
(lub, po prostu, zdobyczne). Dzia¬ 
łanie takie zdaje się 
z punktu widzenia two 
jej polityki ekonomicz¬ 
nej generalnie opłacal¬ 
ne, gdyż w tym kon¬ 
kretnym przypadku 
komputer nie jest 
wcale takim strasz¬ 
nym zdziercą, na ja¬ 
kiego mógłby wyglądać. ,f 
Warto też przyjrzeć się ó 
posiadanym M echom 

i pogrzebać w ich 
wyposażeniu 
różne misje t w któ¬ 


rych będziesz brał udział, stawia¬ 
ją przed tobą różne wymagania, 
dlatego też czasem niezbędny 
może okazać się konkretny model 
uzbrojenia (np, niekierowane ra¬ 
kiety dalekiego zasięgu). Jeżeli go Czy to zimno ognie, czy ktoś do nas strzela? 

nie posiadasz, najwyższa pora, by Może wykonać jakiś manewr taktyczny? 

zainteresować się. jak go zdobyć. ImmMMMMMMHNT 

Transakcje typu kup- 
no-s przed aż-kup no 
czegoś nowego lub 
wszelkiego rodzaju 
wymiany wydają się 
najlepszym pomy¬ 
ją słejru A gdy już 
zdobędziesz wyma¬ 
rzony model h nie¬ 
zbędny do danego 
przedsięwzięcia, za¬ 
wsze można go 
jeszcze ulepszyć* 

Wyszukując jakiś 
t np, w skle¬ 
pie z Mechami, 
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ECHWARRIOR to seria znana 
wielbicielom walk wielkich ro¬ 
botów. W czwartej części gry 
wcielałeś się w pilota kilkutorowej ma¬ 
szyny Dziś ten sam temat z innej 
perspektywy - takiej, z której widać ca¬ 
łe pole bitwy. 

MECHCOMMANDER 2 jest napraw¬ 
dę świetny Po kiiku dniach zabawy wciąż 
masz ochotę rozegrać chociaż kilka mi¬ 
sji, Gra opowiada o walkach zwaśnio- 
nych, potężnych domów szlacheckich, 
a do ciebie należeć będzie wykonanie 
całej brudnej roboty, jaka z tego wynika. 
Misje ułożone zostały w 100% liniowo, 
grający nie może nawet wybrać strony 
konfliktu. Wszystko ciągle się zmienia, 
pojawiają się nowe, nieci er piące zwłoki 
sprawy Nieraz będziesz żałować, że 
natura wyposażyła cię tylko w dwie lewe 
ręce i jeden mózg. 

Wyobraź sobie* że musisz zająć bazę 
wojskową, gdyż chcesz tam zorganizować 
zasadzkę na nadjeżdżający konwój wroga. 
Gdy już pj^ejmiesz konwój, okaże się, że 
w najdalszym krańcu mapy jest fabryka, 
którą trzeba zrównać z ziemią, Zabierasz 
całą ekipę Mech ów i ruszasz do boju, 
a potem musisz jeszcze odeprzeć kontr¬ 
ofensywę przeciwnika. Jak widzisz, w jed¬ 
nej misji pojawiły się dwa nowe zadania. 
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Gdy do deble strreJo/ą, o przed tobą jest 
przepaść, nie ma wyjścia - trzeba sfcdfarć 


O tym, co dzieje się na polu Walki, można 
się dowiedzieć z dziennika wieczornego 


Czerwony robot przeciwników nie będzie miat żadnych 
$ząn$ z twdjm Atłasem i jego nową zabawką militarną.. 


Twój Mech poradzi sobie doskonale w tej sytuacji, wy¬ 
starczy tylko, że wyposażysz go w haubicę, 


*£} Internet 


Ntezfe fiastićws stron ł Niestety, z racji tego, ie 
icrłtfetf Microsoftu wfwiedKją dzi&rmie msiiony 
uryckowruków, witryna nie działa tbyt żwawo 


Na koniec jeszcze sło- 
\ wo o opakowaniu 

gry. Nie jest ono 
i szczególnie o rygi- 
\ t gJ/Jjj nalne, l&cz zostało 

\ 1SL fy y opracowane bar- 
’ = *' dzo estetycznie, 
\\ OflsL a gruba instrukcja (po 
polsku) powinna 

§St!k uspokoić wszystkich 

W tych, którzy obawiają 
< się, że różnorodność 
W opcji * mnogość klawi- 

szy obsługujących 
grę przytłoczy ich 
fe ■ uniemożliwi grę. 

1 A trzeba przy- 
' T ^^_y znać*że MECH- 
COMMANDER 2 nie należy 
do gier najprostszych i do gustu przy¬ 
padnie raczej tylko amatorom tego 
typu produkcji. 


Gdy czerwony Mech zostanie przechwycony* wykonasz 
ty iko fcdkei poprawek i masz nową maszynę ąaskladzie! 


A gdy jeszcze trochę się postarasz* twój pilot będzie mógt 
dokupić za W 000 kredytów kolejne przydatne urządzenie 


go. Generalnie można je podzielić 
ze względu na zasięg (duży, 
średni,żenujący) oraz si- 
,/g0 jf k łę ognia (tak samo-), 
1 |£hB Niektóre tiechy 
można też wyposa- 
żyć w silniki rakie- 
JE ,J 'f wws umożliwiające 

pokonywanie dystan- 
HS---- sów za pomocą sko- 

ków konika polnego 
J (przy czym, temu 

p| ostatniemu nie tryska ogień 
z odwłoka, chociaż,.), 
W drużynie zawsze 
B 1 — n ż warto mieć zarówno 
3rH[ roboty o dalekim 

^TV .W zasięgu ognia, jak i te. 
J które sprawdzą się 

feslii w zwarctu * 

Rozgrywka przywo- 
dzi na myśl... FAL- 
■Bl LOUT TACTIS(I) 
albo nawet BAL- 
DUR’S GA- 
TE{!J!), Może 

dlatego, że po 
pierwszej po¬ 
tyczce. na widok 
przeciwników, 
gracz automa¬ 
tycznie wrzuca 


pauzę, aby spokojnie wydać roz- - s \ 
kazy swoim jednostkom. Gra toczy 
się w czasie rzeczywistym, ale starcia \ 
mogą być bardzo spokojnie analizowa¬ 
ne, a rozkazy wydawane bez szczególne¬ 
go pośpiechu. 

A skąd nawiązanie do FALLOUT 
TACTICSł Akcja obu gier dzieje się 0 
w przyszłości, w obu dowodzisz 
drużyną* wreszcie w obu jesteś 
na tropie wielkiej intrygi. Po- ^ 
nadto i FALLOUT TACTICS, ' 
i MECHCOMMANDER 2 to fajne 
i wciągające programy* a to chyba naj¬ 
ważniejsze, Oczywiście różna jest grafi¬ 
ka — w omawianej grze widać fascynację 
doskonałą serią MYTH. 

Pole bitwy odwzorowano w pełnym 
3D, kamerę da się obracać, zbliżać i odda¬ 
lać, a jej możliwości okazują się naprawdę 
ogromne. Podczas |ej trwania możesz też 
operować kamera (na pewno, przynaj¬ 
mniej na początku, sporo czasu spędzisz* 
przyglądając się masie cieszących oko 
szczegółów). Interfejs jest łatwy w obsłu¬ 
dze, a wszelkie niejasności wyjaśnia cieka¬ 
wy tryb treningowy. Zastrzeżenia budzi 
jedynie nawalająca niekiedy Sztuczna 
Inteligencja - zwłaszcza jednostek sojusz¬ 
niczych. To* miejmy nadzieję, zostanie 
naprawione w zapowiadanym parchu 
do gry. 


znacznie trudniejsze od ^ 
pierwotnych, ^ 

W MC2 nie ma zarządzania za¬ 
pleczem bojowym* wydobycia 
surowców ani żadnego 
elementu RTS. Pod- 
czas misji możesz TnpJ 
wprawdzie zamawiać • $ 

z Kwatery Głównej 
wsparcie lotnicze, cię- 1; V- Z 
żarówki naprawcze, lecz * 
środki na te operacje po- 
chodzą z magazynów ^ 

polowych wroga. Tak 
naprawdę to przez ca- 
łą misję jesteś sam ze ■ u 

swoim oddziałem, jgylly jj 
Musisz dbać o swoich 
ludzi, gdyż z kolejnymi 
misjami rozwijają się ich ce¬ 
chy i stają się bardziej —. Sę 
wartościowi od szere- 
gowców. Pilot bez swo¬ 
jego robota byłby jednak 
niczym - musisz umiejęt- 'Ju- 
nie połączyć cechy pilota 
z właściwościami konkret¬ 
nego modelu Mecha, Ro¬ 
dzajów robotów bojowych jj| 
jest wiele i każdy został 
w zasadzie przez na- 
czony go czegoś inne- ’ v ' ó" 


J|^|GOA |GEC |XB&x | PŚ 


MeefiCommaiifler 2 
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rdrafika, '_rr J Orwięk [ 0 ? [" Fra]"rf a 

ó-"L >Vi&;fch 5 rot-cti', iw siny k' im^t, Jad ia § ka, 

barcfto wdąaejąca 


jak widzisz, 

Mechy rrn3gq być 
bardzo róine.Ten 
wygląda całkiem 
sympatycznie 


A: komputera cza&fern sr 
to gra prcede WSjystfwfl 


Min: Peru tym JŚS, t* rza RA^kt'. 

Zai: Pensrg-n i50.125 MB RAT»1,6WS .karta gfaficana 


Bardzo przyjemna gra* świetna na 
coraz dłuższe i zimniejsze wieczory. 
Uwagę zwraca ciekawa, reżyseria 
przerywn tków filmowych 
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Nawet pod ostrzałem zachowa} zimną krew. Rewolucja na Marsie to nie przelewki, 
rłifct d tutaj nie pomoże, więc musisz liczyć wyłącznie na srefcre! 


W /prawa na Marsa miała być two¬ 
ją życiową szansą. Praca w tam¬ 
tejszych kopalniach była możli¬ 
wością zarobienia sporej ilości gotówki 
i poznania nieco życia w Kosmosie, 
w miejscu, które nada i znajdowało się po¬ 
za zasięgiem zwykłego śmiertelnika. Nie¬ 
stety, sen o świetlanej przyszłości został 
brutalnie przerwany tuż po dotarciu na 
miejsce. Z dala od ziemskich rządów, 
korporacja mająca nadzorować prace na 
Marsie zaczęła traktować wszystkich jak 
niewolników i przeobraziła kopalnie 
w istny obóz pracy. Strażnicy traktowali 
górników jak zwykłe śmiecie, a przedział 
godzinowy przeznaczony pierwotnie na 
pi*acę był przedłużany często ponad dwu¬ 
krotnie! Swego czasu obiła ci się o uszy 
informacja o ruchu oporu o nazwie Red 
Far don, którego celem było przejęcie 

kontroli nad kolonią na 

Marsie, Mimo to. tak 
W M I naprawdę nigdy 

osobiście nie 
jr iL spotkałeś się 

z żadnym 

jj^,. \ członkiem 

opozycji. 
■*. W końcu 

ktoś miał 

\\ W: 


dość. Gdy strażnicy pod koniec dnia 
stwierdzi li, że musicie popracować jesz¬ 
cze dłużej, nastąpiła krótka sprzeczta* 
słychać było kilka tępych odgłosów ude¬ 
rzenia 1 stałeś się świadkiem początku 
wielkiej rewolucji na Marsie, w której, 
nieświadomie, odegrasz Istotną rolę. 
Bracia i siostry! Rewolucję 
czas zacząć! 

Klimatem gra przy- 
pominą z początku 
HALF-LIFE. Wycb- M 
watka M 


mym początku ^ 
jest wyjątkowo ^ 
dużo. Strażnicy ^ 
kŁm- ** W ś nr. pojawiają się ^ 
ł \ w najmniej od- 
powiednich mo- 
meritach gry 
i nie łatwo ich 
}■ l \ pokonać, gdy 

działają w gru- 
|j ple. chowają się 
za przeszkody 
m ] sprawnie zasta- 
/ wiają pułapki, 
źSiSr wprowadzając cię 
iJSjF* »f " w ogień krzyżowy. 

Wysoka i nte ligę ncja 
‘tflP prze cyników to mi- 
^ niespodzianka, 
dzięki której bę¬ 
dziesz musiał nieźle się napracować, by 
nie skończyć na marsjańskim cmenta¬ 
rzysku. Do sprawnej eksterminacji wro¬ 
gów, oprócz wszelkiego rodzaju broni, 
zaczynając od pistoletu automatyczne¬ 
go, przez shot-guua, na wyrzutni rakiet 
kończąc, przydatne okażą się napotkane 
po drodze wszelkiego rodzaju pojazdy 
mechaniczne. Wielu z nich będziesz 
mógł użyć do sprawniejszego torowania 


cowame 
przeciwko spo- / : 
rych rozmiarów m 
oddziałom woj- Jjj 
skowym i świa¬ 
domość bycia \ 
tylko jednym \ 
z wielu rewolu- \ 
cjonistów niemal Nj 
skazanych na 
śmierć 


nie jest miła. v: 

W grze jesteś zwyczaj- N ^j@ rigj 
nym górnikiem, który 
podrywa się w pewnym mo- 
menele razem z pozostałymi pracow¬ 
nikami do waiki przeciwko despotycz¬ 
nym rządom, Nie masz w sobie nic 
z takich bohaterów, jak choćby ,.podpa- 
kowany' 1 Duke czy Serious Sam, którzy 
wykrzykując „miażdżące teksty'\ z nie¬ 
ukrywaną radością na twarzy napierają 
z naciśniętym do oporu spustem na 
hordy Obcych! jesteś zwykłym 
^ rewolucjonistą skaza- 

nym odgórnie na 
śmierć. nic 


|Volition 

I Firmie Yolition gracze zawdzię- 
i czają, przede wszystkim, dwie 
j części wyśmienitego kosmicz- 
j nego symulatora DESCENT 
j FREESPACE oraz pakiet dodat¬ 
kowych misji do tego tytyłu. 
Jednym z ostatnich produktów 
j jest bardzo ciekawy tytuł z ga- 
• tunku aetion-RPG o nazwie 
I SUMMONER. 


Rewolucja na Marsie pierwotnie 
przeprowadzona została na konsoli 


PLAYSTATION 2. Po odniesionym 
sukcesie pora na wersję pecetową. 


Nie ma to jak 
zaczaić się i do¬ 
brze przycelować 
















































Wystrój wnętrz w kopalniach na Marsie nie należy do najpiękn Je/szycfi, afe, nieste 
ty, będziesz musiaf tuta; spędzić nieco czasu. Tak to już jest z ttj rewoJueję 


W grze moiner zniszczyć nie tyfko elementy otoczenia, a/e właśnie samo otoczenie 
Wyrzutnia rakiet Ju5 ładunek wybuchowy powinny rozwiązać twój probierni 


■■ 


sobie drogi na Marsie. Bar¬ 
dzo ciekawym i niespo- 
|i\ tykanym jak dotąd 
ggl, urozmaiceniem jest 
!S§k silnik graficzny 
j j jfe Geo-Mod z moż- 
f % tiwością modyfi- 
K kacji każdego, 
nawet stałego, 
elementu oto- 
gry. jesz- 


różniąca się znacznie od tej 
znanej z konsoli PS2. 

RED FACTION to wyma¬ 
rzony produkt dla samotne¬ 
go gracza, który chce się 
zmierzyć z korporacją zarzą¬ 
dzającą na Marsie, Jest to 
takie tytuł godny polecenia 
tym wszystkim, którzy lubią 
zabawę w sieci i chcieliby 
spróbować swych sił w kon¬ 
frontacji z innymi graczami. 
Pozycja godna polecenia, 
znacznie wyróżniająca się 
spośród ostatnio wydanych 
tytułów, Jej dodatkową 
atrakcję stanowi cena. 47 zł 
za tak dobry produkt to 
wielka niespodzianka. 


■ 




| -c ze ni a 

cze w żadnej grze 
H W komputerowej 
mr strzał w dowolnie 
W wybrany fragment 
ściany nie powodował 
trwałego jej uszkodzenia. 

zostanie tak 


Usiqść za steram; takiego niszczyciela to teraz za 
den probiem.Tyiko czy aby masz prawo jazdy? 


Powierzchnia 
zdeformowana, że z powodzeniem 
będziesz mógł w nią strzelić jeszcze raz, 
pogłębiając tym samym otwór w ścianie 
i przedostając się do sąsiedniego po¬ 
mieszczenia, Masz nawet możliwość 
drążenia tunełi! Modyfikacje terenu 
nie są odgórnie przewidziane przez A 
kod gry. lecz generowane dynam- J| 
łcznie, przez co każda dziura wy- J|j 
gląda inaczej! Nie masz klucza do 
drzwi? Kilka rakiet powinno |g|j| 
załatwić sprawę! 

RED FACTION, ustawiony na B| 
odpowiednio wysoką rozdziel- S 
czość grafiki, zachwyca szczegóło- ; . 
wością terenu i płynnością animacji, 
o jakości stojącej na wyjątkowo wy- 
$o kim poz i om ie, G rafi ka s j ak u | g| 

się okazuje, jest zdecydo¬ 
wanie 


GBA |68C \mcx I PSX 


Red Faction 


J 49 zl j Toiltion i LEM ' f'l-3 graczy : 


rj| [ Dźwięk 


Grafika 


Niesamowity Wimat! interakcja z otc«enlem 
nebieralutej rwwęgo wymiaru 


Żadnych znaczących minusów ni e da Się za¬ 
uważyć, Może, czasami, monot&nr.e otpęznte? 


lepsza od tej 
znanej z konsoli PLAY- 
STATION 2, na której 
gra ukazała się już wcze¬ 
śniej. Dodatkową cechą, 
która tworzy klimat i któ¬ 
ra znacząco wpływa na 
satysfakcję płynącą z gry 
jest oprawa muzyczna, nie 


^ Internet 




www.redfacrior^twTi 


Oficjalna, ttęsto aktualizowana, strona zawiera 
wyczerpującą ilość materiałów i dodatków doty¬ 
czących oku wersji gry,moirta też coś ściągnąć 


Atmosfera Mana nie 
Jest zbyt przyjazna 
dla człowieka 


Min: Pentium II 400, 64 MB RAM, 2 Q 0 MB HD 
Zal: Pentium Ili MO, 124 MB RAM, £00 MB HD 


Bardzo ciekawa i wciągająca gra za 
tak niską cenę to rzadkość. RED 
FACTION jest na to wyśmienitym 
dowodem. Biegiem do sklepu! 


Jeden ceJny 
strzał powinien 
załatwić sprawę 
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Tanie i dob^grjn 1 
komputerowe stały się 
ostatni bardzo pópuiarneC 
Wyścigi samochodowe f 
XpON CAR to jedną,znich 
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yścigi samochodowe dla 
najmłodszych co ostatnio 
rzadkość. Nie każdy, 
szczególnie młodszy gracz, ma ochotę za¬ 
siąść za sterami najnowszego Lamborghi¬ 
ni Diablo lub Forda Focusa WRC, bo 
albo go to jeszcze nie bawi, albo nie inte¬ 
resuje się osiągami takich samochodów 
i chce się po prostu zwyczajnie pościgać, 
a przy okazji.*, pośmiać! Niektórych do¬ 
rosłych mogą oczywiście bawić sytuacje 
z CO LIN MtRAE RALLY gdzie wytrąco¬ 
ny z równowagi samochód koziołkuje na 
pobocze przy akompaniamencie dźwięku 
giętej b fachy Traci przy tym wszystkie 
szyby i światła, po czym kierowca włącza 


pierwszy bieg t kontynuuje wyścig. 


Niektórzy gracze wolą po prostu nieco 
mniej „poważne” produkcje* takie jak 
wyścigi samochodzików czy gokartów 
z komiksowymi bohaterami za kierowni¬ 
cą, które wyglądają jak te znane z weso- 
tego miasteczka* Takie zmagania są dużo 
zabawniejsze, a jeśli jeszcze dodać do 
nich opcję gry w kilka osób na jednym 
ekranie, to zabawa może się przerodzić 
w prawdziwe zawody, pełne niekontrolo¬ 
wanych wybuchów śmiechu i czasami 
niepowtarzalnych komentarzy! 

Nie tylko dzieci bawią się przy takich 
grach. Mający już swoje lata MARIO 
KARTS 64, wydany na NINTENDO 64, 
to wciąż najlepsza produkcja tego typu* 
ciesząca się uznaniem większości graczy. 

TOON CAR to właśnie zabawa tego 
typu. Na linii startu staje czter¬ 
nastu bohaterów o bardzo 
nieproporcjonalnych po- Tj 






Spotkać O/c a Chrzestnego ner dro¬ 
dze to ffiezopommtme przeżycie? 




Revistronic .J 

Ta hiszpańska firma istnieje od 
1995 roku- Na swoim koncie ma 
już rruin, 3 SKULLS OF THE 
TGLTECS (TRZY CZASZKI 
TOLTEKÓW), TOYLAND RA- 
CING i GROUCH.TOON CAR 
to ich najlepszy produkt* 
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sturach, kierujących 
niewielkimi samo¬ 
chodzikami, którym 
szybka i niebez¬ 
pieczna jazda nie 
jest wcale obca* |j 
Wyścig jest dyna¬ 
miczny ] ok.raszo- I ,JJ 
ny ostrą wymianą 
^argumentów”: 
sporą liczbą rakiet, 
min, bomb, dynami¬ 


tu, turbodopalaczy i wielu innych „uprzy- 
jemniaczy”, bez których gra zdecydowa¬ 
nie straciłaby na atrakcyjności. 

Będziesz się ścigął na dziewięciu zabaw¬ 
nych torach o bardzo oryginalnej archi¬ 
tekturze S lokalizacji. Do dyspozycji 
graczy oddano dziesięć mo- 
-4 dęli pojazdów przypomi- 
^ nających wielkie ame- 
■ rykańskie kabriolety 

■ i i i u n 


- i malutkie miej- 
\ skie samocho¬ 


dziki, obowiąz¬ 
kowo pozba¬ 
wione dachu 
tak, aby prze- 
rośnięci kie¬ 
rowcy bez 
problemu mo- 
J gli się w nich 
zmieścić. Sama 
rozgrywka jest 
jedną z bardziej sza¬ 


ry powstały. Wyścig przebiega szybko 
i bezprecedensowo. Największą frajdę 
sprawia użycie dopalacza* który powodu¬ 
je, że kierowca, dzięki mocnemu przy¬ 
spieszeniu, zostaje na chwilę wyrzucony 
i samochodu i trzyma się wyłącznie kie¬ 
rownicy! Wyścig obfituje w wybuchy 
i wszelkiego rodzaju eksplozje, łącznie 
z tymi demolującymi otoczenie trasy (ro¬ 
bią naprawdę ogromne wrażenie). 

Produkt, jak na grę, w którą nie włożo¬ 
no chyba zbyt dużo pracy, ma wręcz 
olśniewającą oprawę grafczną. Są tu 
świetnie zaprojektowane tory z mnó¬ 
stwem detali, samochody, na których 
karoserii odbija się światło i oślepiające 
czasem słońce - czyli cechy, którymi mo¬ 
gą się poszczycić profesjonalne produkcje, 

TOON CAR to zadziwiająco dobry 
produkt z solidną dawką humoru i gry¬ 
wał noś ci. Ta prosta gra jest jednym z naj¬ 
lepszych tytułów, zwłaszcza biorąc pod 
uwagę stosunek ceny do jakości... 


ionych, jakie do tej po¬ 


Strona nic jeit zbyt skomplikowana, ?.![?. 
dostarcza wyczerpujących informacji na 
temat firmy, jak również jej gier 
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Toon Gar 

19i9Qzł | Rm/istranic 7 TopWaio | 1 -4 graczy 


ił±i 

u 


Min; Pentiun 166MHz, 32 MB RAM, 406 MB HD 
Z*\: Pentium 20 QMHe. m MB RAM,400 MB HD 


Grafika -j-j; j Dźwięk -L |"" Frajda 


Pr- L i NisM i unie wymagania sprzętowe, dc- 
; skoft& grafika i gijmalnofó 


f ^- i SaukasE minusów? Mis trać tyłka id* do 


skCcpLi, aby kupEć sen :irad-jkł 


TOON CAR to niesamowita 
gra! Akcja* humor i grywalność* 
czyli super zabawne wyścigi za 
nińtate 20zł! Polecamy! 






























































































nimi do interakcji. Zamiana bohatera 
następuje często — postać kierowana 
wcześniej po prostu znika.Tam, gdzie po¬ 
winieneś się zamienić rolą z innym człon¬ 
kiem wyprawy, stoi radio, dzięki któremu 
szybko orientujesz się. co jest grane, np. 
że nie możesz przejść dalej! 

Drugim trybem gry, który stanowi 
krótki przerywnik* są poziomy bonu¬ 
sowe. Zasiadasz tu za sterami okreśbne- 

i musisz 


& Internet 1 zfL JL *1 

j jej. ocrrrjcferi^-E-n lite.- 


Disney lnteractive 

Zespól odpowiedzialny jest za 
komputerowe ekranizacje nie¬ 
mal wszystkich rysunkowych 
gier ze stajni Disneya, który nie 
zwykł udostępniać licencji in¬ 
nym firmom. BEAUTY AND 
THE BE AST, UG N KING, 
ALADDIN czy TOY STORY to 
jedne z najpopularniejszych gier 

wydanych na sprzęt domowy. To 

gwarancja najwyższej jakości 
rozrywki, nie tylko dla dzieci. 


go pojazdu, np. łodzi podwodnej, 
pokonać wroga lub przemieścić się w in¬ 
ne miejsce. Ten dodatek to fajne uzupeł¬ 
nienie przygody 

Akcję oglądać będziesz zza pleców 
głównego bohatera filmu (Milo), a po ja¬ 
kimś czasie grupy przyjaciół: Kida. Yin- 
nyeego, Mołiereea, Helgi, i Audrey. Ich 
umiejętności wybawiają cię z niejednej 
opresji, Dynamione zachowanie kamery, 
zamiast dodać grze widowiskowości, po¬ 
woduje dezorientację—nie wiesz, gdzie 
należy iść w danym momencie. 

Kamera przestaje podążać za 
bohaterem w najmniej od- /n 
powiednich chwilach, np. /- 
gdy przed kimś uciekasz, 5 E 

Zdarzy się, że biegnąc, nie / 
będziesz widział drogi, 
ale... twaiz swego bohate- V 
rai Nieraz przypłacisz to \T 
życiem. Gdyby nie możli- 
wość regulacji ustawienia x v *i 
kamery (bardzo powcina). gra 
byłaby skreślona! 

Zabawa w ATLANTIS sprawi wiele ra¬ 
dości młodszym graczom, do których jest 
skierowana. Rozpoczynający grę długi 
monologWhitmoE^a, który mówi o tym, 
jak poruszać się po świecie. doprowadzi 
do nerwicy starszych graczy młodsi jed¬ 
nak zapewne z przyjemnością nauczą się 


Sardzo Jadf.ćt ironio ria strona, z której 
dowiesz. się niemal wszystkiego, cc trzeba 
wittiliK Q tym tytule 


kilku irików.Tb, że podczas zamiany bo¬ 
haterów postać, którą do tej pory 
kierowałeś znika nie wiadomo gdzie, mo¬ 
że nie spodobać się graczom oczekują¬ 
cym przynajmniej namiastki realizmu. Co 
więcej, uzupełniające się umiejętności to 
m przykład... wspinanie się po drabinie, 
co w normalnej grze uznane zostało* 
by za jawną kpinę! jak człowiek, 
zajmujący się zawodowo wy- 
bucham i, może nie umieć 
\ wejść po drabinie, pod- 
\ czas gdy naukowiec robi 
\ to bez problemu! Trosz¬ 
kę jest to wszystko nie- 
. j realne i nie wszystkim 
L : y przypadnie do gustu. 

YJ ATLANTIS to - mimo 
kiepskiego i nieco nudnego 
początku - kawał porządnej 
zręcznościówki. Bajkowa grafika, 
fabuła oparta na filmie Disneya i duża 
dawka grywa!nośd - to podstawowe za¬ 
let gry które w pełni rekompensują pew¬ 
ne niedociągnięcia, odsuwając je na 
dalszy plan. Żaden młody fanatyk disney- 
owskiego kina nie powinien przejść 
obok tej gry obojętnie. 


PC 1 GB A ! GBG [X8ĆT HsPEi 


a TLAN71S to połączenie kilku ga- 
tunków gier o bardzo zręcznośtió- 
/^^Łwym charakterae.W tej trójwymia¬ 
rowej platform owce sterujesz jednym 
z merach bohaterów, których możesz 
zmieniać tylko w wyznaczonych miej¬ 
scach. Każda postać nadaje się do innych 
czynności, dlatego nie sterujesz nimi 
w tym samym czasie. Bardziej doświad¬ 
czeni gracze skojarzą to z wydaną dawno 
temu grą THE LOST VJK1NGS ; w której 
giupka wikingów starała się za wszelką 
m i cenę wydostać ze 

statku kosmlcz- 
^ ^ n ego. AT LAN TIS 

róint się od 
wspomnianej gry 

nie im- 


Disney/SONY 


] Grafika | Diwięfe S Frajdą (Tri 


tadM, rysunSsOwa g^lita, sprawnie ę^erlesiD- 
r:a w irzesi wytrać, dobra zabawa 


pctrafi ćłopruwetióć Cfó StaitiJ stsiii. 
lizm j w ToteĘjryw^ 


No, nie! Kolejna gra i 

na podstawie filmu] _ 

rysunkowego? Nie wszyscy 
to lubią,ale tym razemM 
warto rzucić okiem I 


Czy aby na 
pewno on jest 
nieuzbrojony? 


Wykorzystaj* Memcjy CsrdL Dual Stuk* 


ATLANTIS oferuje urozmaiconą 
dawkę emocji. Każdy znajdzie tu tai 
dla siebie i nie musi się obawiać nudy. 
Coś dla fenów Walca Disneya 


Typowy 

poszukiwacz 

Atlantydy 


Kąpief w fu wre to ostatni krzyk mody, działa od 
śwreżajqco> likwidując zmarszczki. Polecamy! 


W niektórych misjach będziesz musiał usiąść za 
sterami różnorodnych pojazdów, np. ciężarówki 
























































































































H oward Phillips Lovetraft 
jest ojcem nowożytnych 
horrorów. Na jego po¬ 
ili wieściach i nowelach wycho¬ 
wało się już kilka pokoleń, zaś 
wizja przekazana na ich kar- 
p tach zainspirowała niezłiczo- 
;Tjf ne rzesze artystów, malarzy 
W (jak choćby H.R. Glger), reżyse¬ 
rów i zwykłych ludzi. Nie bez 
powodu — Lovecraftowi udało się 
bowiem to. o czym wielu pisarzy 
może tylko pomarzyć. Pomimo że 
jego twórczość nie epatuje krwa¬ 
wymi scenami (jak na przykład po¬ 


wieści Grahama Mastertona), jest rów¬ 
niej a może nawet bardziej przerażająca 
od tradycyjnych horronówy. Wykorzy¬ 
stanie podświadomych lęków ludzi, do¬ 
głębne poznanie ich natury i zachowań, 
pozwoliło lovecraftowE na osiągnięcie 
prawdziwego młstizostwa. Mało jest na 
świecie dzieł literackich, które byłyby 
bardziej mroczne i niepokojące. 

Nie ma nic dziwnego w fekcie, że tak 
wdzięczny temat był i jest wykorzysty¬ 
wany w grach komputerowych. Bezpo¬ 
średnio na twórczości Loveerafta bazo¬ 
wały takie tytuły jak PRJSONER OF1CE 
i SHADOW OF THE COMET (oby¬ 
dwie znakomite). Również znana seria 
A LO N E J N TH E DAR K cze r p ie cafymi 
garściami z dorobku literackiego pisa- 
rza.Tak charakterystyczne elementy, jak 
wszechobecny mrok, nie dc końca 
normalne miasteczka i bliżej niezidenty¬ 
fikowane, macko watę kształty, przemy¬ 
kające na granicy pola widzenia, stały się 
wizytówką gier tego typu. 

NECRONOMICON to najnowsza 
produkcja firmy DreamCstcher, znanej 
z kilku dość sławnych tytułów przygo¬ 
dowych wydanych przez Cryo 
{ODYSSEY, ATLANT IS, DRACULA 
i inne). NECRONOMICON wykorzy¬ 
stuje bardzo podobny engine (a może 
jest to wręcz ten sam engine?). Ozna¬ 
cza to, w paru słowach, że poruszasz 
się po predefiniowanych ścieżkach 


i dysponujesz tzw.freebokiem, 
czyli w każdej lokacji możesz 
się do woli rozglądać, Inter- ji 
fejs jest w miarę wygodny J9 
- tutaj nic nowego w zasa- fH 
dzie nie da się wymyślić. 
Zastrzeżenia można mieć 
natomiast do grafiki. Tego *4 
typu produkcje olśniewały 
klika lat temu, jednak w dzi¬ 
siejszych czasach raczej niko¬ 
mu do gustu nie przypadną. 
Zwiedzając świat przed stawi o 
ny w grze, masz wrażenie, że 
chodzisz po nieruchomej x § 
„tapecie"" - woda nie fału- Jm 
je (jak w SCHIZM), JM 
chmury się nie porusza- m 
ją po niebie, wszystko |||| 
jest stabilne i ani raczy m 
drgnąć. To samo doty* 3 
czy postaci - co praw¬ 
da v/ momencie rot- k{ 
mowy są one za nim o- Ś 
w a n e (p rz y z w o ide), /S 
jednak gdy zakoń- / 
czysz diaiog, żarnie- Jj 
rają w bezruchu jak p; 
figury woskowe 
w muzeum Ma- ' 
dam me Tussaud. / 

Sytuację ratuje jjHp : 

nieco klimat '/ 

gry, który zna- jk 


Rasowy zgred. Nn zagaje¬ 
nie; „Potrzebuję informa¬ 
cji" odpowiada: f} Taki Tu¬ 
taj nie mo żadnych" 


wtutfet 


Zakupiona w Powtuxet mapa okolicy ułatwia ci poruszenie się pomiędzy /okoc/umi - wy¬ 
starczy kliknąć i jut jesteś na miejscu. Nowe lokacje przybywają no mapie w miarę granic 

rAW m mi>i' 1 n jmiwiii 


Gdy wybije najciemniejsza godzina ludzkości, ;i» 
z odmętów oceanu wyłoni się prastare miasto 
R*l_yeh, zaś jego plugawi mieszkańcy rozpełzną się 
po świecie. Wielki Cthulhu ponownie obejmie 
władzę nad Ziemią i nastąpi koniec wszech rzeczy 
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nad całą ludzkością, po czym wtyka 
mu w rękę jakiś przedmiot i ucieka. 
Zaintrygowany sytuacją rozpoczynasz 
prywatne śledztwo, zaś pierwszym 
miejscem poszukiwań jest pobliskie 
miasteczko. 

Zgodnie z oczekiwaniami, Pawtuxet 
okazuje się zabitą dechami dziurą, stra¬ 
szącą pustymi ulicami i zamkniętymi na 
głucho drzwiami. Atmosfera jest przy¬ 
gnębiająca, na niebie kłębią się szare 
chmury, jesienny wiatr zawodzi, a drze¬ 
wa bujają bezlistnymi gałęziami. Na do¬ 
miar złego mieszkańcy Pawtuxet to 
banda niewychowanych zakapiorów, 
którzy najchętniej umieściliby ci kilka 
cali żelaza pod czwartym żebrem. Prak¬ 
tycznie każda próba nawiązania kontak¬ 
tu kończy się więc porażką,.. 

W miarę odkrywania faktów związa¬ 
nych z badaniami Edgara orientujesz się, 
Że w grę wchodzą przerażające sity nad¬ 
przyrodzone, a chodzenie po ciemnych 

zaułkach będzie ci 


Dreamcatcher 

1996 roku 


Firma powstała w 
: i od tej pory dość prężnie zaf- 
tworzeniem gier, ■ 


ma wata się 
współpracując przy tym z Cryo, 
Ma na swoim koncie takie tytu¬ 
ły, jak TALES OF CHIVALRY, 
ATLANTI5, DRACULA: RESU- 
RECTION, JEKYLL & HYDE 
i ODYSSEY (czyli przede 
wszystkim przygodówki). 


Ko/oręwe kwiaty przed drzwiami kontrastuję z szarością jesień 
nego dnia - w tej grze spotkasz sporo ładnych krajobrazów 


przychodzić z coraz większym trudem, 
(dusza na ramieniu i te sprawy). Bez 
dwóch zdań, klimat jest najmocniejszą 
stroną tej gry - gdyby nie om byłaby to 
zaledwie kolejna przygodowka, jakich 
wiele. Dzięki interesującej fabule można 
przeboleć niedociągnięcia grafiki i Innych 
elementów, 

Amatorów przygodo wek będących na 
ścieżce wojennej z angielskim ucieszy za¬ 
pewne fakcie NECRONOMICON poja¬ 
wił się w polskiej wersji językowej. Głosy 
podłożone są dobrze, tylko do niektó¬ 
rych lektorów można mieć małe zastrze¬ 
żenia. Borykając się z zagadkami Wszech¬ 
świata, będziesz z pewnością wdzięczny 
że napotkane osoby przemawiają do cie¬ 
bie w ojczystym języku. 

NECRONOMICON jest grą, która 
i nie ustrzegła się błędów, lecz nie są 
| one na tyle poważne, by popsuć przy-' 
| jemność z grania. Najnowsza gra 
i DrcamCatcher zostanie doceniona 
I zapewne przede wszystkim przez 
f miłośników Lovecrafta, jednak ma 
wiele do zaoferowania również pozo¬ 
stałym graczom. 


Takie miejsca, jak ten zapyziały i opuszczony skle 
standard w Pawtuxet- tuto] nawet szczury ssę nt 


kom;de oddaje ten znany z powieści Love- M 
crafta, Ale o tym za chwilę, najpierw fabuła M 
w telegraficznym skrócie. JH* 

jest rok 1927. Akcja toczy się w Fawtu- £ 
xet, oraz w pobliskim Providence, bodaj 
najsłynniejszym, obok Salem, „horroro- ; & 

wyrrC miasteczku Stanów Zjednoczonych. W 
Bohaterem gry jest niejaki William Stanton, ||h 
młody właściciel wiktoriańskiego domu ko- V 
ło Pawtuxet. Pewnego dnia pojawia się u nie- ^ 
go Edgar,przyjaciel z lat dziecięcych,; rwącym 
się z przejęcia głosem opowiada o swoich nie¬ 
typowych badaniach oraz o Jeszcze bardziej 
zd u m i ewaj ą cyc h rez u I tatac h. O s trzega Willi ama 
przed wielkim niebezpieczeństwem wiszącym 


Internet 




&£ Bardzo estetycznie wy¬ 
pij ko nartę „irwentory" 
jest jednym z atutów 
gry NECRONOMICON 


www.drenmcatch ergames-com 


iStrena tawicra dość skąpe materiały na temat 
Igry - omówienie rytuhr, kilkanaście screcnów 
t trochę podpowiedzi W sumie nic szczególnego 


rm GBA |GBC ]XGox j PŚX~ | PL 


Necronomścon 


29 z\ r Dłróamóatcher / Lemon j 1 gracz 


Grafika j. Dźwięk 


d dopracowana oprawa eraJiezna, arze 
ly e-nc^jfte, opora liniowość 




tom: Pentium 1 B$, I© MB Rń*l, 50 MB HO 

zai Pentium aae, 32 kie ram, 4 óo mb hd 


, .d/bo też zwiedzają ruiny 
w poszukiwaniu kufrów 
złota i starożytnych arte¬ 
faktów grożących zniszczę 
niem Wśzec/i świata,,* 


^jednak najpop uiarnięjsze 
są, bez wątpienia, wyścigi 
no motocyklach „Komor", 

1 niech ktai teraz powie, %e 
to smętna |^m| 


Mlodzihdzh w Paw* 
tuxet nigdy się nie mi? 

chodzą do kościółka 
p otfachać kazania,,. 


Bardzo przyzwoita praygodówka, 
obowiązkowa pozycja dla wszyst¬ 
kich miłośników twórczości 
HLP.Lcwecrafta 


WERSJA POLSKA 

Spolszczenie wykonano dość 
sprawniej lioć zastrzeżenia można 
mieć do głosów niektórych postaci 
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d o św i a d czeoi 
gracze odnajdą 
s 5 ę w DARK 
CLOUD stosun- \ 
kowo szybko. ( 

PLAYSTATION 2, ■ 
przynajmniej jak na 
razie* nie może 
pochwalić się zbyt 
wieloma tytułami 
z półki RPG, DARK 
CLOUD plasuje się za- 
tem na początku staw 
ki. Bardzo 


rozwinięta 
fabuła, spora liczba misji 
do wykonania i ciekawe 
postacie - to podstawo¬ 
we atuty tej gry. Tytuł nie 
kwalifikuje się do konkuro¬ 
wania z serią FINAŁ FAN¬ 
TASY, aJe żaden szanujący • ^ 3 i 
się fan typowych konsolo- f 
wych gier RPG nie 
powinien odmówić sobie 
przyjemności zsgrania 
w DARK CLOUD. Jeżeli ■ & 

jednak jesteś fanatykiem gier RPG 
i grasz w nie na komputerze PC, le¬ 
piej omiń ten tytuł wielkim łuklemS Mo¬ 
żesz poczuc się lekko zdziwiony tym, co 
zobaczysz na ekranie. 


P ewnej nocy, podczas festiwalu 
odbywającego się w wiosce za¬ 
mieszkiwanej przez głównego 

bohatera gry - Toan, świnią o imieniu ™ 

Dark Genie pod komendą Porucznika 

niszczy miasteczko! Toan dostaje od 

Wielkich Strażników zadanie - ma od- L ' 

budować wioskę i zapobiec zniszczę- 

następnych osad. Ta z pozoru prosta S| 
historia, która powinna rozstrzygnąć 

się [uż na samym początku gry, prze- ! L. L . ■ r... ,* 

istoty się w gigantyczne pasmo mniej 

w które, oprócz Toana, wplątanych 
będzie jeszcze pięć innych postaci. On 
sam doprowadzi do połączenia ze so¬ 
bą pary, która żyła w rozłące przez po- Zl& Ti ćlFfc . ' 
nad sto lat t odnajdzie w swojej duszy . . Ł;> 

naturę prawdziwego wojownika! 

Grając w DARK CLOUD od sam&gp 

początku odnosi się wrażenie, że spo- słów, również te zawarte w fabule, by- 
... ro po my- ło już gdzieś wykorzystanych. Bohater 

E gry, Toan, jest nastoletnim elfem, blrź- 

niaczo podobnym do tego znanego 
z popularnej serii RPG firmy Nintendo 
HBBT Pff" - "- :: liŁk — LEGEND OF ZELDA Spiczaste 

uszka i zje łona czapka mogą zmylić na¬ 
ft wet największych fanów gatunku! Za- 

ift rządzanie bronią sporych rozmiarów 

/r ą przypomina VAGRANT STORY a wy¬ 

korzystanie elementów Ge oramy 
j \\ \ % | (o czym później) przywodzi na myśl 

^ /^WL l /L ACT RAI SERA, dawny hit z Super Nin- 

■ VT®K^ W tendo. Te nawiązania nie zmieniają 

/| \ i jednak faktu, że DARK CLOUD to 

— — 11 pełnowartościowy produkt posiadają- 

V : cy wszystkie cechy konsolowego RPG, 

\ | ^ f A- ; v: losowo generowanego lochu, oczysz¬ 

czenie go z wrogo nastawionych stwo- 
\ : * y rżeń i splądrowanie znajdujących się 

YI tam skarbów. Nie to jest jednak 

*■ IllliM p#h iemi l h 

naj ważni ej- 


Inlerntt 




ich elementy - tak konstrukcyjne, jak 
i zewnętrzne: płot, lampy, kominy czy... 
samych mieszkańców. Dopiero po skon- 
struowaniu takiego budynku akcja 
rozwija się daEej.Tego rodzaju udziwnie¬ 
niami charakteryzują się typowe konso¬ 
lowe RPG, które zdecydowanie nie 
spodobają się fanom DIABLO czy choć¬ 
by BAL DUR'S GATE. Sam wystrój 
lochów, których przyjdzie a zwie¬ 
dzić około osiemnastu, jest, niestety, 
bardzo monotonny - jedyne różnice, na 
jakie możesz liczyć, to inne rozmiesz¬ 
czenie komnat i... wrogów. 

System walki przypomina ten znany 
z LEGEND OF ZELDA. Mały celowni- 
czek wskazuje, w którą stronę zadany 
zostanie cios (wyko nu jesz go, naciskając 
klawisz X). Przytrzymanie X sprawi, że 
Toan popisze się jakimś specjalnym cio¬ 
sem, stosownym w danej sytuacji. Jeżeli 
atakujesz kilku wrogów T możesz swo¬ 
bodnie poruszać się między celami bądź 
też skupić się na jednym celu, bez utra¬ 
ty skuteczności w sterowaniu. Walka 
jest szybka i bezprecedensowa, więc ta¬ 
kie ułatwienie sprawi, że nawet mniej 


Oficjalna strona gry, jak na razie, jtst niestety 
nieczynna. Polecamy więc stronę amerykan skie- 
go oddziału PLAYSTATION 


J PC IGBA IGBC jXBtra | A 
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] Grafika 


Frajda 


Rorao-awych g'er RPG poczuta się, 
ł&WdĆfTHl' 


Faratycy pecetowych RPG poczują się, nieste¬ 
ty, ja* y. innym Świateł 


bowiem twoim 
śżym żądaniem jest kolek¬ 
cjo nowa nie ku] Ąlta, które 
^reprezentują budynki lub 

r - 


Czyżby świat ponown ie znajdował się 
o krok od zagłady? Znowu trzeba 
uratować gatunek ludzki? 

No cóż, niezupełnie... 


Elfi nastolatek 
to stan dardo wy 
bohater konso¬ 
lowego RPG 


Na swojej drodze 
spotkasz wiefe bardzo 
ciekowych postaci 


Niestety, tym ranem 
kamień pnełecmf 
między żeberkom/ 


Wykorzystuje: Męrory CaP, Dual $bock 


Ocena z punktu widzenia fanatyków 
typowych konsolowych RPG. Jeśli 
jednak preferujesz klasyczną odmia¬ 
nę tego gatunku, ocena brzmi 3- 


A, . 







---■ 

i 


raaoojjj" pip/w :*Rf3£ 


















































































buzie 1 "*] fw owych czasach buraki nie 
byt/ znane w Bagdadzie) albo jedno 
z marzeń Iznoguda („Poproszę dżina 
z lampy, żeby zamienił kalifa w je¬ 
dwabnika, Potem będzie można 
o nim mówić, że cienko 
piiędzie" 1 ). Nieprzypadkowo wy¬ 
stępują też nagłe zwroty akcji 
i niezwiązana z treścią migaw¬ 
kowa historyjka o tym, co 
dzieje się w Tokio. One tylko jfl 

urozmaicają fabułę i wzma- Jj 

gają napięcie - nigdy bo- MB 

wiem nie wiadomo, co j|| 

stanie się za chwilę i jak IL ; 
potoczą się fosy Wezyra. 

Atutem komiksu jest też 
jego o pty ml styczny cha rak- 


natychmiast ścięty za to, że ośmie- 
^ lit się obrazić kalifa. Jedynym pro¬ 
blemem Iznoguda staje się więc 
wybór odpowiedniego przeciwnika 
do walki. A może łatwiej jest zgubić 
kalifa w labiryncie, z którego nie ma wyj¬ 
ścia? Wielki Wezyr kupuje na wszelki 
wypadek taki labirynt... 

Rozgoryczony niepowodzeniami 
iznogud zamierza zdobyć władzę 
pk legalnie. Niestety, prawo głosu 
\ w wyborach nowego kalifa 
. rna tytko Harun Arachid, 
a trudno go przekonać, 
żeby zagłosował na ko- 
goś innego niż on sarni 
Tak właśnie kształtują 
'ii.'\ się intrygi w serii ko¬ 
miksów o przygodach 
r ! | j Wielkiego Wezyra 

i 1 1! Iznoguda, w której do 
: J " B tej pory ukazały się al- 

j bumy; „Żrący dżin' 1 , 
^ „Marchewka dla we- 

Bp.Dzień Szaleńców ". Ko- dff 
miksy są efektem pracy M 
dwóch autorów: rysownika I3E 
Tabary i scenarzysty Gościn- M 
nego t znanego w Polsce f? 
z przygód Asterixa (rysowa-\ 
nego preez Uderzo) oraz histo^^rf^ 
ryjek o przygodach Mikołajka, /gg 
Łatwo zresztą zauważyć, że IznogudkJB 
zdaje się pod wieloma względami po¬ 
dobny do Asterixa, Podobny jest spo- 
sób rysowania, osadzenie akcji, i 
konwencja czystej, żywej kolorystyki, ^ 
a także rodzaj humoru, którego u Go¬ 
ścinnego zabraknąć nie może. I rzeczywi¬ 
ście, gagi sytuacyjne czy słowne sypią się 
jak z rękawa, a dzięki rewelacyjnemu 
tłumaczeniu Marka Pu szczaw i cza są 
idealnie dostosowane do polskiej 
rzeczywistości, np. formułka ko¬ 
nieczna do wypowiedzenia, gdy ^ v 
chce się wyzwać kalifa na pojedy¬ 
nek brzmi: „Stawaj mi tu, ty ar- J 


, znogud to Wiefki Wezyr, którego 
P największym marzeniem jest „zo- 
$1 stać kalifem w miejsce kalifa'", Izno- 
gud okazuje się zły, zawistny i gotów 
dopiąć celu za wszelką cenę (w końcu 
Iznogud - is no good, czy ii: nie jest 
dobrze), Aie nie jest również tak źle, 
bo złowrogie knowania Wielkiego We¬ 
zyra, które zmierzają do pozbawienia 
władzy sennego,przejedzonego, aie po¬ 
czciwego kalifa Harun a Arach i da, 
nie zawsze kończą się szczęśliwie dla 
Iznoguda, Nikczemnych pomysłów 
mu jednak nie brakuje. 

Wydany ostatnio album z serii 
IZNOGUD pod tytułem „Dzień 
Szaleńców 1 * zawiera cztery histo¬ 
ryjki z przygodami Wielkiego We¬ 
zyra* Towarzyszy mu jego wierny 
sługa, niejaki Pali Be bek który 
nigdy się nie uśmiecha (mo- 

-»_ że tylko do zdjęć). 

m Ulik Razem knują 


intrygi, jak 
zniszczyć na¬ 
iwnego kalifa, panują¬ 
cego w Bagdadzie. Iznogud zamierza 
przejąć władzę w Dniu Szaleńców, Wte¬ 
dy niewolnicy zajmują miejsce panów, pa¬ 
nowie niewolników, a wielcy wezyrowie 
zostają kalifami. Iznogud zamierza przejąć 
władzę po Harunie Arachidzie na dłużej 
niż na jedną dobę. Nie mogąc liczyć na 
pomoc w Bagdadzie, szuka sojusznika po¬ 
za granicami państwa i udaje się do 
potwornego, krawego sułtana Pullmanka- 
ra. Czy z tego przymierza wyniknie 
jednak coś więcej niż zabawne nieporo¬ 
zumienia, od których Iznogud może 
wpaść w czarną rozpacz? 

Odrażający Wielki Wezyr nie poddaje 
się jednak łatwo i postanawia wyzwać ka¬ 
lifa Haruna Arachida na pojedynek. Zwy¬ 
cięzca, który pokona władcę, zostanie 


Dzień Sz aleńców” to ko lejna na naszym ^ 

ewneeo 


rynku część komiksu o przygodach 
dosyć zawziętego Wielkiego Wezyr 
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Przenośne MP3-Playery pozwalają ci rozkoszować się 
muzyką w każdej chwili. Najnowsze konstrukcje 
korzystają ze specjalnych kart pamięci, 
te używające CD są za to tańsze w eksploatacji 


Na klapce zasłaniającej płytę 
znajdują się przyciski sterujące 
pracą odtwarzacza: start, stop, 
przewijanie w tył i w przód 
oraz przeskakiwanie utworów, 
Wbudowany wyświetlacz 
ciekłokrystaliczny pokazuje 
numer i nazwę odtwarzanego 
utworu. Informuje także 
o ustawionej głośności odtwa¬ 
rzania oraz np. stanie baterii, 

• W niektórych modelach 
możliwe jest też odczytanie 
dodatkowych informacji 
o utworze. 


t® Podobnie jak w zwykłym odtwarza¬ 
czu płyt CD, znajduje się tutaj głowica 
ze źródłem światła laserowego. Z tego 
powodu nie wolno uruchamiać odtwa¬ 
rzacza bez zamkniętej klapkiL 
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Łvę&m ii Giumtniiy reyuitóuypc odtwarzania (przydatna, gdy niesiesz odtwarzacz w plecaku) 
Pokrętło O może spełniać wiele funkcji. Główną jest regulacja Do złącza © możesz podłączyć słuchawki z mintpanclem sce 
głośności oraz np. tonów niskich/wysokich. Przełącznik © stu- rującym,a do gniazdka podpiąć zewnętrzny wzmacniacz au 
ży do wyłączenia urządzenia oraz zablokowania go w trybie dto, Ostatnie złącze © służy do podłączenia zasilacza. 


****** 


r; h Kompresja do formatu MP3 usuwa 
mjn. dźwięki niesłyszalne dla ludzkiego 
ucha. Pliki zajmują teraz tylko 10% 
pierwotnej objętości! 


Muzyka zapisana z najwyższą jakością na 
tradycyjnych płytach CD zajmuje sporo 
miejsca. Na jednym krążku mieści się do 80 


i Na płytę CD da się nagrać do 150 utworów MP3 t co ozna¬ 
cza nawet 11 godzin muzyki! Co ciekawe, na płytach- CD-RW 
możesz nagrywać i kasować własne $ kła da n ki muzyczne. 


\minut nagrania 


■ Płyty CD występują ! 
w dwóch rozmiarach: 8 
i 12 cm średnicy, 

H Na te większe zmieści A 
siędo 700 MB danych, na ^ 
mniejsze - 185 MB 
Czystą głytę 700 MB ku¬ 
pisz za około 2-3 złj nośni ki 
18S MB to wydatek około 5 zł, 


Smartmedia 

■ Karty pamięci typu Smartmedia ma¬ 
ją rozmiar 45 na 37 mm i grubość nie¬ 
całego milimetra! 

■ Najnowsze typy kart o większej 
^pojemności mogą, niestety, 
nie działać ze urządzeniami 
starszego typu, 

B® Karta'nie ,posiada!wbudor 
wanego kontrolera! Oznacza 
to, że dane zapisane w jednym 
rodzaju urządzenia będą nieczytelne 
dla innego nośnika dźwięku. 

M Koszt karty 64 MB to wydatek po¬ 
nad 300 złotych. 

Compact Flash Iw 

■ Tc niewielkie (43x36x3,3 , 
mm) karty Wykorzystywane 

są takie bardzo często w cyfro- 
wych aparatach fotograficznych. 

H W przeciwieństwie do kart Smart¬ 
media, karty Compact Flash da się od¬ 
czytać w kaidym urzadieniu zgodnym 
z tym standardem. 

■ Koszt karty 64 MB to wydatek 
około 250 złotych. 


■ Ten format zapisu sto- ^i^H| 
sowany jest w kamerach l od- 1 ' 
twarzaczach produkowanych przez 
firmę SONY. 

m Również urządzenia firmy SAM¬ 
SUNG korzystają ziMembry Stlćk. 

■ Memory Stick jest drogi: - nośnik 
o .pojemności 64 MB kosztuje 500 zł, 


PocketZip 


To najnowszy wynala¬ 
zek firmy Iomega, znany 
także pod nazwą ,,clik!'\ 
■ 40 MB nośnik kosztuje 
w tym wypadku około 70 
złotych! 


COCK/ 45 
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mają się coraz lepiej. 
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Na rynku pojawiają się 
kolejne modele urządzeń 
zabawa zyskuje 
na popularności. Już czas 

•-’ 1 " Tli 111'Hi lll I. -11~' p TM1 "i nr 1 '?^ »■ ■■MM M | hjŁiąii jJljlu 

pomyśleć o nowym 
odtwarzaczu |g 









1 Urzędzeme /inny 
1 Creótive ;es( do- 
1 stępne w polskich 
Ł sfe/epcicfn Oferuje 
dysk twardy 6 GB 
Bfc, może odtwarzać 
• muzykę oraz siu- 
Bfe żyć jako dykta* 
fil fon, Kosztuje 
■fe około 2500 zł 
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O d momentu powstania Internetu 
użytkownicy pragnęli przesyłać 
sobie pitki multimedialne, przede 
wszystkim muzyczne. Utwory zapisane 
na płycie CD zajmują jednak zbyt dużo 
miejsca (jedna ścieżka audio to 
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ok, 50-60 MB danych), dlatego zwykły 
użytkownik modemu może mieć pro¬ 
blem, by tą drogą zaprezentować swój 
ulubiony utwór koledze, W związku 
z powyższym pełną parą ruszyły prace 
nad stworzeniem formatu, który 
pozwalałby kompresować 
pliki dźwiękowe do wiel¬ 


kości akceptowanej przez zwykłego 
użytkownika Sieci. Wynikiem owych 
prac było powstanie formatu MPEG1 
Layer 3, zwanego w skrócie MP3. 
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F|źwięk na płycie kompaktowej to 
IŚJ dźwięk stereo - lewy t prawy kanał 
są kodowane oddzielnie. 

Ponadto muzyka nagry¬ 
wana jest na CD bez 
jakiejkolwiek opty 
ma!izacji t ponieważ 
powinna jak naj¬ 
wierniej oddawać 
oryginalne 
brzmienie. Stan¬ 
dard MP3 zakła¬ 
da wykorzystanie 
pewnych ni edosko 
nałości ucha ludzkiego, 
jak można się łatwo domy¬ 
ślić, wspomniane wyżej kanały za 

wierają w dużej części te same 
dane. Program kodujący płytę 
CD do formatu MP3 wykorzy¬ 
stuje to i opisuje każdy z nich 
oddzielnie tylko wtedy, gdy wy¬ 
kryje istotne różnice. Kolejnym 
trickiem jest obcinanie często¬ 
tliwości. Cóż to takiego? Ucho 








!^*ćp‘1MUnni3E3 


——r- 


człowieka nie jest w stanie wykryć nie¬ 
których dźwięków (bardzo niskich 
i bardzo wysokich), program więc po 
prostu je wycina. To samo dotyczy sy¬ 
tuacji, kiedy kilka instrumentów gra 
jednocześnie, Niektóre są wówczas za¬ 
głuszane przez inne, co także stanowi 
wspaniałą okazję dia p mgr a mu kodują¬ 
cego - może wyrzucić z utworu te ele¬ 
menty, które na pewno nie zostaną 
usłyszane przez człowieka. Tymi oraz 
kilkoma innymi sposobami uzyskuje 
się prawie dziesięciokrotną 
kompresję, praktycznie 
bez utraty jakości od- 
twarzanego 
dźwięku. Spy¬ 
tasz, po co to 
wszystko... Na 
standardowej pły¬ 
cie CD mieszczą się 
74 minuty dźwięku, 
natomiast po zako¬ 
dowaniu w omawiany 
wyżej sposób zmieści 
się ich 740. Przyznasz 
z pewnością, że jest o co walczyć. Sy¬ 
tuację tę wykorzystali producenci róż¬ 
nego rodzaju odtwarzaczy, którzy 
zaczęli wprowadzać na rynek MP3 
Playery - urządzenia przystosowane 
do odtwarzania plików MP3. 


r i: 


































format MP3 rrta już ładnych parę lat. 
r Przez ten czas starano się usprawnić 
istniejące procedury kodowania i stwo¬ 
rzyć nowe standardy. Ostatnio odbyła 
się premiera następcy MP3 - standardu 
MPBPro, Oferuje on o połowę lepszą 
kompresję przy takiej samej jakości 
dźwięku. Znaczy to, że na wspomnianą 
płytę CD, na którą udało ci się wcisnąć 
740 minut dźwięku, możesz wpakować 
ich ponad 1000. Trwają prace nad no¬ 
wymi rodzajami nośników - mniejszy¬ 
mi* tańszymi i bardziej pojemnymi - 
oraz nowymi typami odtwarzaczy - 
lżejszymi, energooszczędnymi* ładniej¬ 
szymi i mniej kosztownymi. Możesz być 
pewien, że za dwa lub trzy lata MF3 
Player będzie tak nieodzownym przed¬ 
miotem codziennego użytku, jak kiedyś 
radio, a teraz walkman czy discman. 


G dzie zdobyć pfeiki MP3? Można je 
stworzyć samodzielnie lub zgrać od 
znajomych, ale najpopularniejsze w tej 
chwili miejsce ich występowania to me¬ 
dium, dla którego zostały stworzone, 
czyli internet, jest on nieprzebranym ar¬ 
chiwum, stale rosnącym, pomimo sprze¬ 
ciwów wielkich wytwórni muzycznych. 
Powstało wiele aplikacji pozwalających 
na wymienianie się swoimi zbiorami 
7. innymi użytkownikami Sieci, jak choć¬ 
by Napster, Gnutella czy Freenot. Do¬ 
stępne jest też całe mnóstwo progra¬ 
mów do tworzenia własnych kolekcji - 
większość jest tale prosta w obsłudze, że 
każdy użytkownik komputera na pewno 
sobie z nimi poradzi. 


rocedura tworzenia plików MP3 jest 
zawsze taka sama. Najpierw 


jedną niezaprzeczalną zaletę - czas dostę¬ 
pu do nagranych utworów jest niezauwa¬ 
żalny. V¥ walkmanie trzeba najpierw 
przewinąć kasetę, tutaj nato- 
|K|i|Sfev miast nie ma takiej potrzeby. 
'Sjjró-' Nie musisz też głowić się 

nad tym, jaka piosenka leci 
1 aktual n i e w słuc hawj<ach - 
kZjT'/ tytuł widnieje przeważnie 
na wyświetlaczu. 

(łf T;' Producentom playerów 

nie można odmówić fan- 
tazji. Poza mniej lub 
H bardziej standar¬ 

dowymi odtwa- 
I i rzaczamt. mo¬ 
żesz znaleźć 
nawet telefony 
i zegarki przystoso¬ 
wane do odtwarzania 
popularnych t ,empetrójek”. 
Pionierami w tej dziedzinie są - 
odpowiednio — Ericsson i Casio. Choć 
odtwarzacze MP3 kosztują dość dużo (od 
650 do 4000 złotych), można spodziewać 
się, że w niedługim czasie zaczną zupełnie 
wypierać walkmany i discmany z domów 
co bardziej zasobnych w gotówkę miło¬ 
śników przenośnej muzyki. 


Łlośników dźwięku jest kilka rodzą- 
n jów t poczynając od zwykłych płyt 
CD z nagraną w formacie MP3 >3 
muzyką,, a kończąc na prze- 
różnych kartach pamięci 
i dyskietkach ZIP. Każdy 
z nich ma swoje plusy i minu¬ 
sy - CD są pojemne i tanie, 
ale łatwe do zarysowania, 
karty pamięci zaś małe, lekkie 
i bardziej odporne na uszko¬ 
dzenia, jednak sporo droższe • 
i mniej pojemne. Naiezy 
wspomnieć o jeszcze jednej 
wadzie playerów korzysta- ą 
jących z, mediów ruch o- /Ł 
mych - mianowicie są f 
one czułe na wstrząsy. V 
Urządzeniami, które nie 
zawierają części rucho¬ 
mych (czyli korzystającymi 
z wszelkiej maści kart pamięci), można 
by nawet rzucać bez obawy o zakłócenia 
odtwarzania lub zaburzenia jakości 
dźwięku. 


w postaci o tików l lk j 
dźwiękowych WAVE, \ v 

kompresowanych 14 
później. Algorytmy, | 

którymi posługują się 
programy kodujące 
(enkódery), noszą 
miano kodeków, jedy- 
nym oficjalnym kodę- 
kiem MP3 jest leciwy 
już algorytm powsta¬ 
ły, jak i sam omawiany 
standard* w Instytucie J , , r 

F rau n lioffei a. Po n i e - jj 

waż jednak trzeba za 
nie zapłacić* co bar¬ 
dziej uzdolnieni miłośnicy plików muzycz¬ 
nych o małej objętości stworzyli klika 
własnych, mniej lub bardziej udanych, ko¬ 
deków; Niektóre z nich potrafią nawet 
uzyskać lepszą jakość zakodowanej muzy¬ 
ki o.raz krótszy czas jej tworzenia niż ich 
zaawansowany wiekowo pierwowzór 


O pisywane urządzonka mogą,obok od¬ 
twarzania muzyki* pełnić dodatkowe 
role.Większość z nich posiada wbudo- , 
wane radio i zegarek, a części można ? 
używać też jako dyktafonów, W po- 
równaniu ze zwykłymi „kasetowca- m 
mi' s czy disemanami mają jeszcze 


■ 

SoftPlayery 

Pliki MP3 są odtwarzane przede, 
wszystkim m domowych kompute¬ 
rach - służą do tego odtwarzacze 
programowe, pośród których prym 
wiedzie WinArnp. Prawie wszystkie 
$ą darmowe i łatwo dostępne 
w Sieci. Każdy znajdzie coś dla 
siebie -- playerów jest bowiem cale 
mnóstwo. Więcej informacji znaj¬ 
dziesz os stronach WWW poświę¬ 
cony cli temu tematowi. 
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Nieduży odtwarzacz 
plików w formach 
A1P3, kosztujący 
około 1000 ztjego 
wodą jest hrok 
funkcji wyświetlania 
tytułu słuchanego 
i utworu. Włęce/ m- 
4 formacji: www*fre~ 
1 ecom.com 


Urządzenie firmy 
/omega. Kosztuje 
około tSOO ił. jest 
nieduże, więc bez 
probhmu zmieści 
słę w kieszeni 
Więcej informacji 
na ten temat: 
WWW. Iomega. com 


Ten odtwarzacz 
można kupić za 
okąio 600 ii Ma 
przystępną cenę 


inFO 


posaierth. Zastrze¬ 
żenia mozrw mieć 
! 4q wyświetlacza. 

I Zajrzy/ na stronę 
li w ww.peari.com 


Marcin 
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Bardzo przydatną właściwością GBA 
jest możliwość rozgrywki wielooso¬ 
bowej. Wystarczy kupić specjalny 
kabelek, aby wraz z przyjaciółmi pro¬ 
wadzić pasjonującą rywalizację. Dzięki 
PowerLmk Advance mogą bawić się 
dwie osoby. Urządzenie posiada rów- 
gniazdko, do którego można 


mez 
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podłączyć trzecią konsolę lub Inne, 
dodatkowe akcesoria. 


Nazwa: Pawerlrnfc Adrance 
Cena: około 40 złotych 
h ft p:tłwww. interact-europe.comf 
(kabeł jnoirło kup/c również w PoJseeJ 
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Sama konsola jest niczym bez kartri- 
dży z grami. O nie również trzeba 
dbać. Aby nie zniszczyć gier podczas 
transportu do kolegi, należy je jakoś za¬ 
bezpieczyć, Firma Vidis wyprodukowała 
specjalne pudełeczka (Advance Gamę 
Cases}, w których będziesz mógł 
je przechowywać i przenosić. Pudełka 
są szczelnie zamykane, więc możesz 
być pewny, że twoim grom nic się 
nie stanie. 

Nazwa: Advanc% Go me Cases 
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Dzięki specjalnej przystawce firmy In- 





terAct Europę, nazwanej Car Adapter 
Advance, możesz bez przeszkód bawić 
się konsolką podczas podróży samo¬ 
chodem. Urządzenie podłącza się do 
samochodowej zapalniczki która za¬ 
pewnia nieprzerwany dopływ energii 
do urządzenia. Teraz nawet najdłuższa 
jazda nie będzie nudna. 




Nazwo: Car Adapter Advance 
Ceno: oko/a 40 złotych 
to£p://www. interact-europe.ęajrd 
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Duży ekran 





Dzięki specjalnej przystawce powięk 
szającej (Light Magńifier) możesz 
sprawić, że gra na GBA będzie dużo 
przyjemniejsza. Chociaż Gamę Boy Ad- 
vance i tak ma spory wyświetlacz, nie 
znaczy to wcale, że nie może być więk¬ 
szy. Specjalna lupa zawsze się przyda. 
Urządzenia ma dodatkowo wbudowa¬ 
ne oświetlenie. A zasilane jest dwiema 
bateriami „paluszkami". Niestety, jego 
użycie jest trochę kłopotliwe. 


Nazwa: Lrght Magnifier 
Cena: około 40 złotych 
www.vidii5.cam 
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Masz już upragnioną konsolkę, dostałeś 
kilka gier w prezencie. Najwyższy czas 
pomyśleć o gadżetach usprawniających 
zabawę z tym urządzeniem! 




ajnowsza konsola ze stajni Nintendo — 
Gamę Boy Advance - odnosi coraz więk¬ 
sze sukcesy na świecie. Powstaje coraz 
więcej gier na tę platformę i coraz więcej dziecia¬ 
ków chętnie spędza przy niej czas. Nie ma się co 
dziwićdJrządzenie posiada bardzo 
interesujące parametry. Ma 
duży, kolorowy wyświe¬ 
tlacz, można pograć so¬ 
bie z kolegami w mini- 
sieci, można do niego 


również „dokręcić’' szereg Interesujących dodat¬ 
ków. Niedawno GBA dotarł również do Polski, 
Za około 45G zł sam możesz się przekonać 
o możliwościach tej wspaniałej konsolki. Jednak 
sama konsola to nie wszystko. Bardzo ważne oka¬ 
zują się również różnego rodzaju akcesoria. Cóż 
bowiem warty jest GBA bez bonusowych baterii* 
kolorowego etui lub dodatkowego radia? Nieste¬ 
ty nasi rodzimi 
dystrybu- 




Jeśli chcesz posłuchać radia podczas roz 
grywki, to na pewno zainteresuje cię ta 
zabaweczka, Dzięki Head Set & FM Radio 
możesz podłączyć je do swojej konsoli. 
W pudełku znajdują się również słuchaw¬ 
ki. Zestaw dostępny jest w kilku odjazdo¬ 
wych kolorach. 


> 



Nazwa; Hecrd Set <£ FM Radio 
Cena:około S0 złotych 
www.saitefc.eortł 
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Jeśli nigdy nie rozstajesz się za swoją 
konsolą, to z pewnością zainteresuje 
cię CHp Shield. jest to poręczna, prze¬ 
zroczysta torebeczka z paskiem. Po 
włożeniu do niej GBA będziesz mógł 
w każdej chwili zagrać w ulubioną grę. 
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Nazwa: CHp Shietó 
Cena: około 20 złotych 




wwwAhrtistmastercom 
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Aby zabezpieczyć konsolę przed 
zniszczeniem możesz kupić do niej po- 
Gamę Boy Advance Wallet 
wyprodukowany przez firmę Vidis jest 
kolorowy, solidny i ma dodatkowe kie¬ 
szenie na cztery kartridże. Warto się 
w niego zaopatrzyć. 


Nabyto: Came fioy Advonce Wbkel 
Certd: ofeoio 40 złotych 
wwvzvfdJs.com 














nie stanęli na wysokości zadania i nie pomyśleli 
o sprowadzeniu takiego osprzętu. Próżno szu¬ 
kać w polskich sklepach tego wszystkiego, co 
z łatwością mogą kupić twoi koledzy z Niemiec 
czy Francji, Na szczęście żyjemy w czasach kró¬ 
lowania fnternetu i granice państwowe, a także 
opieszali importerzy, nie stanowią większego 
problemu. Mamy nadzieję, że wkrótce więk¬ 
szość opisywanych w tym artykule gadżetów 
będzie dostępna również w Polsce, Póki co, 
wszystko możesz obejrzeć w Sieci na stronach 


internetowych sklepów. Możesz tam także za¬ 
mówić to, co ci się spodobało i poczekać, aż 
listonosz zapuka do twych drzwi. Dzięki te¬ 
mu twój ukochany Gamę Boy Advance zmieni 
się nie do poznan i a. Warto spróbować. Dla ama¬ 
torów tego typu transakcji podajemy w ram¬ 
kach średnie ceny gadżetów po przeliczeniu na 
złotówki. 
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Konsoika CxBA 
fcry/e mnóstwo 
niespodzianek. 

Wystarczy tyffco 
podłączyć do niej 
fctóryf z omawia¬ 
nych gadżetów 
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Każde przenośne urządzenie elektroniczne musi mleć swoje źródło za- ^ 
sitania. A baterie mają to do siebie, że wyczerpują się w najmniej odpo¬ 
wiednim momencie. Dobrze o tym wiedzą posiadacze GBA, Nie ma nic 
bardziej denerwującego niż wyczerpane baterie w połowie rozgrywki. 
Dlatego właśnie warto zawczasu zaopatrzyć się w dodatkowe akumula¬ 
tor ki, czyli Rechargeable Battery Set, 

Nazwa; Rec hargeoble Battery Set 
Ceiła:<jkqłq TOtJ zfatych jtf j-j \ 

WtVW.sflfEek.com W-- 


Ładowanie bez przerywania gry 


Można również ładować baterie bez przerywania rozgrywki. 
Nieprzerwany dopływ prądu zapewni ci specjalny zestaw składa¬ 
jący się z baterii, adaptera, do którego podłączasz konsolę, oraz 
zestawu kolorowych obudów. To cudo co Advaneed Desk Top 
Charger System, 


Mozwo:^dvanced DeskTop Charter System 
Cena: około 1 Ot? złotych 
www.sfifJtcfc.cam 


Maia bateryjka 


Oprócz większych akumulatorów, 
możesz do GBA podłączyć również 
mniejsze baterie. Zestaw FowerGrip 
Advance wystarcza na 12 godzin nie¬ 
przerwanej zabawy. Jego dodatkową 
zaletę stanowi możliwość ładowania 
akum u latarka podczas grania, 


Nozwaj PowerGrip Advonce 
Cena; około 50 złotych 
h ttp-Jt vrw wdntenJct-etrrope. cam/ 




Prąd z gniazdka 


Aby nie marnować baterii podczas 
rozgrywek prowadzonych w domu, mo¬ 
żesz kupić specjalny zasilacz (Advance 
AC Adaptor) podłączany bezpośrednio 
do zwykłego gniazdka. W ten sposób 
możesz grać bez ograniczeń i nie mar¬ 
twić się, że zaraz padnie er bateria. 


Nazwa: Adyflrcće AC Adapter 
Cena; około 20 złotych 
www.vidh.com 


Dla wielu uraczy 


Dzięki kablowi Multlplay 4 Players 
Link Cable firmy Thrustmaster możesz 
połączyć w sieć aż cztery konsole,Taka 
zabawa to jest coś.Wiadomo przecież, 
że nic daje takiego zastrzyku adrenali¬ 
ny, jak współzawodnictwo z żywym 
przeciwnikiem. 


Nazwa: Multip/oy 4 Pfayers Link Coble 
Cena; około 40 złotych 
www.thrLfstm aster, ca m (I r' 











































































































































































Pofski rynek jest zdominowany prtm maszy¬ 
ny zgodne z IBM PC, których pierwowzór zo¬ 
stał opracowany mniej więcej 20 lat temu przez 
inżynierów z firmy IBM- Niemniej, rynek kom¬ 
puterów osobistych nie ogranicza się tylko do 
maszyn tego typu. W innych krajach bardzo po¬ 
pularne są również komputery produkowane 
przez firmę Apple, Macintoshe nie ustępują 
możliwościami „zwykłym' 1 pecetom, co więcej, 
pod pewnymi względami nawet je przewyższa¬ 
ją (nasza gazeta powstaje właśnie na Macinto- 
shach), jednak różnice w cenie są na tyie 
znaczące, że w Polsce, póki co, niewiele osób 
może sobie pozwolić na produkty pana Ste- 
ve'a jobsa A szkoda, bo maszynki to bardzo 
ładne i sprytne. Wszystkie najnowsze modele 
możesz obejrzeć w Sieci pod adresem 
http://www.apple.com. 
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Przełom września i października to doskonały czas 
na zakup nowego komputera lub modernizację starego. ! 
Postęp na rynku in formatycznym jest tak wielki, że model, j; 
który jeszcze kilka miesięcy temu był szczytem marzeń, 

I dziś jest już standardem albo wręcz do niczego się nie nadaje 


V- 


K upno nowego komputera to nie lada wydatek 
dta każdej rodziny, dlatego warto dobrze się 
zastanowić, zanim zostawisz kilka tysięcy zło¬ 
tych u sprzedawcy. Pomyśl, do czego będziesz uży¬ 
wał swojego komputera, jaki system operacyjny 
będziesz chciał zainstalować oraz jakie aplikacje 
będą ci niezbędne. 

Mamy nadzieję, że ten przewodnik pomoże Ci zo¬ 
rientować się w dostępnych możliwo¬ 
ściach i podjąć właściwą decyzję. 

Możesz podsunąć cen ar¬ 
tykuł również 


rodzicom, bo to przecież oni sfinansują 
zakup nowego sprzętu, W zestawieniach 
podaliśmy szacunkowe ceny każdego z kom po 
nentów. Pozwoli to zbudować zestaw komputero¬ 
wy na miarę własnych potrzeb i możliwości 
finansowych. 




Czym właściwie jest koieputer? 


Pierwszą rzeczą, jaką należy sobie 
uświadomić przed kupnem 
komputera, jest to, że 
każdy pecet to maszyna 
składająca się z wielu 
części, a każdą z nich 
można niemal dowol¬ 
nie konfigurować, 
Składanie komputera 
bardzo przypomina budowanie 
domku z klocków, a o wydajności danej 
maszyny nie decyduje tylko jeden para¬ 
metr (na przykład szybkość 
procesora), lecz cały szereg 
różnych czynników. Dlate¬ 
go bardzo ważne jest 
odpowiednie dobranie 
wszystkich elementów, Po¬ 
ty m, nie każdy komputer 
do wszystkiego się nada¬ 
je. Przed zakupem 
należy dobrze pomy¬ 
śleć, do czego będzie 
najczęściej używany i pod 
tym kątem dobierać po¬ 
szczególne jego części. 

W naszym przewodniku 
omówimy wszystkie podze¬ 
społy, z jakich składa się 
komputer i na koniec zapropo¬ 
nujemy trzy przykładowe 
zestawy do wyboru, 


MoniM 


Monitor to najdroższa część zestawu komputero¬ 
wego i dlatego warto dokładnie zastanowić się nad 
wyborem modelu, który będzie przez kilka lat stał 
na twoim biurku. Na monitorze nie warto oszczę¬ 
dzać, ponieważ łatwo zniszczyć sobie wzrok podczas 
pracy z urządzeniem marnej jakości, Dziś 
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rametr, Który o kres] a, ite razy 
wciągu minuty zmienia się obraz 
{podawane w Hz). Patrzenie na 
monitor pracujący z prędkością 
odświeżania poniżej 100 Hz po 
dłuższy nn czasie może męczyć .War¬ 
to zwrócić również uwagę na normy 
bezpieczeństwa, jakie spełń 


ja monitor 
(TC099), oraz na firmę, która wypro¬ 
dukowała urządzenie. Do najbardziej 
renomowanych należą Sony, Nec i CTX. 
W wyborze odpowiedniego modelu 
z pewnością będzie pomocna strona 
http://www.mo n i to ry .p I. 


Podczas kupowania pamięci operacyjnej {RAM - 
Random Acces Memory) należy kierować się zasa¬ 
dą: „im więcej, tym lepiej". 2S6 MB wystarczy do 
swobodnej pracy, ale właściwie dlaczego nie kupić 
od razu 512 MB? Układy pamięci ostatnio bardzo 
potaniały, więc nie należy sobie żałować. 

Najpopularniejsza jest w dalszym ciągu pamięć 
współpracująca z magistralą systemową taktowaną 
zegarem 133 Mbz, jednak powoli coraz popular¬ 
niejsze stają się wydajniejsze, ale na razie droższe 
pamięci DDR SDRAM (Double Data Ratę Syn- 


Procesor to serce komputera. Na polskim 
rynku konkurują ze sobą produkty dwóch firm. 

Pierwsza to Intel, której flagowym okrętem są 
procesory z rodziny Pentium (najnowszy model 
oznaczany jest symbolem IV), a jego uboższym 
bratem jest Celeron. Drugi konkurent to AMD. 
Z tej stajni pochodzą również dwa modele, które 
różnią się wydajnością, Są to - mocniejszy Athlon 
i słabszy, ale za to bardzo tani. Duron. Który z nich 
jest najlepszy? Tego nie sposób rozstrzygnąć, po- 
każdy z tych procesorów ma tyle samo 


niewaz 

zwolenników co przeciwników I odznacza srę tro¬ 
chę innymi właściwościami. Produkty AMD takto¬ 
wane tymi samymi prędkościami są 
tańsze, ale za to mniej odporne 
na awarie prądowe i próby • S* $ 

„podkręcaniasą rów- 
nież bardziej podatne 
na uszkodzenia MF 

mechaniczne niż M 
procesory kon- K 
kurencji, m ■ ■- ■ 

W każdym ra- /V ,' ^ 

zie wybór pro- m itf. ą 

cesora pociąga ■ *^£*T\* 

za sobą wybór 9 ^ 9 ę, 

odpowiedniej ’mX %W j§ 

piyty gtównej. ■ jy jff : , 

czyli „szkieł a- Mw f& 

tu” twojego / d 

komputera. Pro- 

cesroy AMD po- / B - ||||j 

trzebują płyty 
z gniazdem oznacza- 
nym jako Socket A, 
procesory Pentium III 
i Celerony wykorzystują 
Socket 370, zaś najnowsze > • ^ '• — 

Pentium IV Socket 423. Przy 
zakupie trzeba również zwrócić uwagę na produ¬ 
centa głównego układu sterującego płytą (tzw. 
chipsetu). Do wyboru masz różne typy, ale najpo¬ 
pularniejsze są produkowane przez dwie firmy - 
Intel orazV1A. Produkty VIA są tańsze, ale pod¬ 
czas konfiguracji wymagają od użytkownika 
większych umiejętności, ponieważ potrzebują in¬ 
stalacji dodatkowego oprogramowania. Produ¬ 
cenci płyt głównych, na których warto zwrócić 
uwagę to: Asus, Abit, MSI, Sol tek. 


Pojemność dysków twardych 
wzrasta w bardzo szybkim tem¬ 
pie. Jeszcze kilka lat temu 
szczytem marzeń był dysk 
twardy o pojemności 40 MB. 
Dzisiaj nie budzą sensacji 
nawet tysiąckrotnie więk¬ 
sze nośniki. 40 GB to roz¬ 
sądna wielkość jak na 

pierwszy komputer Miej¬ 
sca na takim dysku szybko 
ci nie zabraknie. 

Najlepsze dyski produ¬ 
kują: IBM, Fujitsu, Maxtor, 
Caviar. Złą sławą cieszą się 
natom iast dyski fi rmy 
Samsung, 


Karta graficzna to kolejny bardzo 
—1 ważny element twojego zestawu.To od niej 
w dużej mierze zależy, czy gry 1 inne za¬ 
awansowane graficznie aplikacje będą płynnie 
i prawidłowo wyświetlane, czy też nie, 

W tej chwili rynek procesorów graficznych jest 
praktycznie zmonopolizowany przez firmę Nvidia, 
producenta sławnych Ge Forte 1 ów, Najnowszy 
model oznaczono symbolem 3. Karty te są jeszcze 
bardzo drogie, ale to tylko kwestia czasu. Bardzo 
silnym konkurentem dla GeForce ł ów może być 
układ Kyro i i 11, który odznacza się dość ciekawy¬ 
mi parametrami za niewygórowaną cenę. Osoby, 
które nade wszystko przedkładają obraz 2D oraz 
komfortową jakość DVD, powinny wybrać jeden 
z modeli Matrosa lub Ad Radeon, 
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Nie wiedzieć czemu wśród wielu mtezbyt do¬ 
świadczonych użytkowników komputerów 
funkcjonuje mit o wyższości komputerów fir¬ 
mowych nad tak zwanymi „składakami. Otóż* 
jest to nieprawda. Każdy komputer, nieważne 
czy będzie miał na obudowie znaczek IBM* 
Dell, czy jakikolwiek inny, jest składany z tych 
samych części, co „firmowe” modele. Różnica 
między nimi polega na tym, że „firmówki” ma¬ 
ją zazwyczaj atrakcyjniejsze warunki gwarancji 
1 dołączone oprogramowanie, jednak samo 
urządzenie est analogiczne, a różnica w cenie 
na tyle znacząca, że warto dokładnie rozejrzeć 
się przed zakupem. 

„Składaki" to komputery, które zazwyczaj 
można nabyć w mniejszych sklepach {często 
sporo taniej), a które montowane są na miej¬ 
scu przez sprzedawców z części sprowadza¬ 
nych na zamówienie. 


Choć przez niektórych uważano jest za 
przeżytek, stocja dysków to nie z wy k/e 
przydatne urządzenie. Gdy potrzebujesz 
zanieść kifka małych plików do kolegi, nic 
nie zastąpi zwyfdej, rnolej dyskietki..* 


Podtączując dysk twardy pamięta] o prawidło¬ 
wym wpięciu kabla, W większości modeli brzeg 
taśmy oznaczony czerwonym paskiem powinien 
być „od strony** gniazda zasilania, ale na 
wszelki wypadek lepiej sprawdź w instrukcji 


Nowoczesne karty graficzne mają z reguły 
kilka we/sć i wyjść. Kiedyś jednak standardem 
by to jedno wyjście na monitor i nic ponadto. 
Zanim kupisz kartę, zastanów się, jakich funkcji 
będziesz potrzebować 























Karta dźwiękowa odpowiedzialna jest za 
wszystkie odgłosy, które wydobywają się z kom¬ 
putera. jeśli lubisz dźwięk otaczający cię ze 
wszystkich stron, musisz kupić kartę przystoso¬ 
waną do obsługi wiciu kanałów. Najpopularniej¬ 
sze są produkty firmy Crative Labs i ich słynny 
Sound B las ter jjvet Dźwięk wielokanałowy nie¬ 
zbędny jest również do prawidłowego odtwarza¬ 
nia filmów na DVD. Następcą niemłodego już 
Live'a będzie Sound Blaster Audigy, 

Sama karta jednak nie zagra. Potrzebne są jesz¬ 
cze głośniki. Bardzo ciekawe efekty można uzy¬ 
skać dzięki zestawowi CREATIYE DeskTop 
Theatre 2200 5,1 lub jego wyższym modelom. 

Jeśli dźwięk nie jest dla ciebie ważny, możesz 
w ogóle zrezygnować z karty dźwiękowej lub ko¬ 
rzystać z prostych układów dołączanych do nie¬ 
których płyt głównych. 


Profesjonalne kino domowe jest wciąż bardzo 
drogie, dlatego rozsądnym kompromisem wyda¬ 
je się zakup komputerowego czytnika DVD. 
Wraz z zestawem sześciu głośników można uzy¬ 
skać dość zadowalający efekt i cieszyć się filma¬ 
mi z doskonałą jakością obrazu oraz dźwięku, 
jeśli jednak masz już stacjonarny zestaw kina 
domowego lub nie interesujesz się kinem, to nie 
warto dopłacać do DVD i kupić porządny czyt¬ 
nik CD-ROM,Jeśli natomiast masz trochę więcej 
pieniędzy, warto pomyśleć o kupnie nagrywarki. 

Firmy produkujące wysokiej jakości DVD- 
ROH'y tor Pioneer, Toshiba, Hitachi. Najlepsze 
CD-ROM'y produkowane są przez firmę TE AC, 
zaś nagrywarki przez firmy TE AC, Plextor, Rrcoh 
oraz Yamaha, 


Jeśli chcesz cieszyć się możliwościami, jakie da¬ 
je dostęp do Sieci, musisz pomyśleć również 
o modemie. Większość dzisiejszych urządzeń 
pracuje z prędkością 56 000 bps. Jednak prawie 
nigdy nie uda ci się uzyskać dostępu z taką pręd¬ 
kością, a to ze względu na fatalną jakość naszych 
łącz telefonicznych. 

Dobre urządzenia produkują firmy: Pentagram, 
US Robotics i Zol tri x. 


Doskonałym wzbogaceniem zestawu będzie za¬ 
kup drukarki i skanera. Dzięki temu będziesz 
mógł wydrukować wszystko, co tylko będziesz 
w stanie stworzyć na własnym komputerze, Przy 
zakupie drukarki i skanera trzeba zwrócić uwagę 
na sposób połączenia tych urządzeń z pecetem, 
Dziś standardem fest USB (Univcrsal Serial Bus), 
łącze szybkie i bardzo wydajne. 

Dobre skanery produkują m.in. firmy Agfa, Mu¬ 
stek,, Hewlett-Packard. Drukarki, na które 
warto zwrócić uwagę to: Hcwiett-Packard, 
Epson, Canon, 

Jak sam widzisz, kupno dobrze skonfigurować 
nego komputera wcale nie jest takie proste. 
Warto jednak włożyć w tę czynność trochę tru¬ 
du, by potem długi czas cieszyć się nowym 
sprzętem, Dla niezdecydowanych, co wybrać, 
polecamy tabelę na sąsiedniej stronie, 


Reszta części to tzw. komputerowa konfekcja, 
Niewiele osób przykłada wagę do takich z pozo¬ 
ru nieistotnych komponentów jak obudowa, Ida- 
wiatura czy mysz. Warto jednak rozejrzeć się za 
dobrze wykonaną obudową, Przecież komputer 
oprócz swoich wartości użytkowych powinien 
również ładnie wyglądać. Dobrze dobrana mysz 
może bardzo ułatwić pracę na ko mp u terze. War¬ 
to dopłacić kilka złotych i kupić mysz ze scroiłem 
{takim kółeczkiem do przewijania okien). Szczy¬ 
tem ekstrawagancji jest mysz bezprzewodowa. 

Podobnie przedstawia się sprawa z klawiaturą. 
Niektóre niewiele droższe modele wyposażone 
zostały w wiele przydatnych, dodatkowych przy¬ 
cisków. które ułatwią sterowanie komputerem. 

Bardzo ładne, solidne i ciche obudowy produ- 


Wiele części komputerowych dostępnych 
jest w dwóch wersjach. Komponenty 
w wersji „box” opakowane są zazwyczaj 
w kolorowe pudełka, w których znajdziesz 
dodatkowe oprogramowanie, wiele ulotek 
i instrukcji, Natomiast wersja „oem ,T nie ma 
dodatkowego wyposażenia, niemniej jest to 
pełnowartościowy produkt Zazwyczaj bar¬ 
dziej opłaca się kupić wersję „oem". W koń¬ 
cu kolorowe pudełeczko nie jest takie 
ważne, a oprogramowanie zawsze można 
ściągnąć z Internetu ze strony producenta. 


CD-ROM to dziś nieodzowny etement każdego 
komputera, Warto, by no przednim panelu czytnik 
mioł potencjometr do regulacji siły głosu, wygodne 
(choć niekoniecznej również przyciski sterujące 
odtwarzaniem płyt audio 

. 1 ■ ■ • i ' ' • •' 


Mnogość kabli i gniazdek 
może przyprawić osobę 
początkującą o zawrót głowy. 
Wszystko jednak jest tu 
logiczne - szybko nauczysz 
się podstawowych zasad 


Płyta główna wymaga najwięcej skupienia podczas 
instalacji. Pomimo że nowoczesne płyty nie 
wymagają już przeważnie ręcznej konfiguracji 
zworkami ftzw. jumperamrj* w dalszym ciągu najeży 
bardzo uważać* co i w jaki sposób się z nirj robi 


1* Pod żadnym pozorem nie daj sobie zaplom¬ 
bować komputera. Pecet to przecież nie telewi¬ 
zor, Trzeba tu ciągle zaglądać, niektóre części 
wkładać, niektóre wyjmować Nieprawda, że 
zdjęcie plomb powoduje utratę gwarancji, ponie¬ 
waż gwarancja obejmuje poszczególne części, 
a nie cały zestaw. 

2. Przed odbiorem komputera poproś sprze¬ 
dawcę o otworzenie obudowy \ sprawdź, czy 
włożone części odpowiadają tym, które zamówi¬ 
łeś (najlepiej, Jeśli kontroli dokona osoba, która 
potrafi odróżnić kartę dźwiękową od myszki). 

3, Upieraj się przy konfiguracji, którą namówiłeś, 
Często sprzedawcy tłumaczą, ze - na przykład - 
w hurtowni nie było dokładnie takiej części, jaką 
zamówiłeś. W zamian sprzedawca zaproponuje 
coś innego (zazwyczaj gorszego). Nie musisz zga¬ 
dzać się na taką wymianę. Poczekaj na właściwą 
część lub zamów komputer w innym miejscu. 


hŁiptf/www. wgk.waw.pl -* strona Warszawskiej 
Giełdy Komputerowej, zawsze aktualne ceny 

hctp;/fwww.balta.pt - duży sklep internetowy. 
Warto tu zajrzeć i porównać ceny 



























Zestaw marzeń 

Zestaw dla gracza 

Zestaw do Internetu 

__ _ -M 

Zestaw oszczędny 

15”PHILIPS W5S - 660 zł 

Monitor 

ir Ś&NY E400 (piaski} - 2150 zi 

17” NEC MuftiSync FŁ750 
(piaski) - 1440 zi 

17” CTX PR 705 F ED TRtNtTRON 
(płaski) - 1380 zł 

'< Procesor 

PROCESOR INTEL PENTIUM IV 

1.8 GHz Socket 423 - 1350 if 

AMD ATHLON 1.4 GHz 266 
Sodtet A - 700 zł 

PROCESOR INTEL CELERON 900 
Mhz - 400 zł 

PROCESOR AMD DURON 850 
MHz Socket A -300 zi 

Płyta główna 

ASUS P4T Socket 423 - 960 z\ 

ABJT KT7A Socket A - Ó00 zł 

SOLTEK SL-6SME i81Se 

Socket 370 - 490 zł 

SOLTEK SL-75KAY U100 

Socket A - 470 zł 

Pamięć RAM 

RłMM PC-800 256 MB - 600 zi 

DłMM PC-266 256 MB - 260 zi 

DIMM PC-133 256 MB - 140 zł 

DIMM PC-133 256 MB - 140 zł 

Dysk twardy 

IBM 40 GB - 620 zi 

FUfiTSU 40.9 GB-SCO zł 

SEAGATE 20M GB - 400 zł 

SEAGATE 20.0 GB - 400 zł 

Karta graficzna 

ATI RADEON 64MB DOR 

OEM - 780 zi 

ASUS Y7700 Geforce2 GTS 

32MB DDR - 650 zł 

MATROX MILLENIUM G450 

32MB AGP DDRAM OEM - 480 zł 

GeforceZ MX-200 32MB OEM 
Winfast — 250 

Karta dźwiękowo 

SOUND BLASTERAUDIGY 

PLAYER - 490 zi 

SOUND BJ-ASTER UYE Player 

5 ,1 OEM - 270 zi 

zintegrowana 

zintegrowana 

GfofnJki 

CREATiVE DeskTop Theatre 2200 

S. i - 600 zi 

CREATIYE DeskTop Theatre 

2200 5.1 - 600 zi 

60 zł 

30 zi 

CplOYO! 

Nagrywarka 

- CD ROM TEAC 40x - 200 zł 
-DVD PIONEER 106S 

OEM - 370 zi 

- nagrywarka TEAC CD-WS16EK 
BOX - 620 it 

- CD ROM TEAC 40x - 200 zł 

- DVD TOSHIBA SD-M 

1502B - 320 z! 

- CD ROM TEAC 4Qx - 200 zł 

CD ROM TEAC 40x - 200 zł 

Modern 

rq c . — -..— •cv ~r li : =r 

Pentagram Darft 5óK PCI - 140 zł 

Zoltńx Sogftta 56K PCJ 
- 160 zi 

fAX MODEM U SR ROBOTICS 
YOiCE 56000 - 180 zl 

brak 

Sta cja dyskietek 

.... . 

3£. - . - - -.'-5- ' k- 

70 zł 

70 zt 

70 zł 

70 zt 

Obudowa 

Enlight ATX do p IV-400 zi 

. ’ : 3 Ul ' ... . r iyj- 

Enłight ATK - 250 zł CODE- 
GEN ATK ISO zł 

CODEGEN ATX ISO zł 

100 zl 

Kławlotwa i mysz 

cgp f r '-.-T r >>:cffj - • ’*:>r‘ :■■ * i’ •: r■ • £>’ ' * ^ r ^•-;* \T t - 

• • : ; 

Klawiatura i mysz bezprzewodo¬ 
wa Lagfiech Cordfess Desktop - 
350 zł 

Klawiatura Logitech Dełuxe Ac¬ 
cess OEM - 60 zł, mysz A4 

TECH M YSZ WWW-25 ~ 40 zł 

- Klawiatura Logitech Internet 
Keyboard - 120 zł, mysz A4 TECH 
MYSI WWW-25 - 40 zł 

Klawiatura -35 zt, mysz - 20 zł 

. 

Skaner 

AGFA SNAPSCAN e25 USB 
- 400 zi 

brak 

brak 

brak 

Drukarka 

HEWLETT-PACKARD LASER JET 
1200 fiaserowoj - 1750 zł 

brak 

HEWLETT-PACKARD DESK )ET 

930C (atramentowa) - 560 zł 

brak 

Inne 

200 zł 

■ 

100 zl 

100 zł 

50 zt 

Razem: 

12 250 zł 

6220 zł 

4770 zł 

3000 zł 



c, 


KILKA SŁÓW KOMENTARZA 

Zestawy, które ułożyliśmy, są 
tylko przykładowymi konfiguracja¬ 
mi, które można oczywiście zmie¬ 
niać. Każdy z tych zestawów 
będzie bardzo dobrze spełniał 
swoją rolę przez długi czas. 




Zestaw dla gracza to bardzo wydajny komputer, 
skonfigurowany specjalnie z myślą o miłośnikach gier. 
Jest tu wszystko, co każdemu graczowi potrzebne — 
duży monitor, bardzo wydajna karta graficzna i do¬ 
bre głośniki. Na komputerze tym można pooglądać 
sobie również filmy na DVD i w razie potrzeby po¬ 
grać z kolegami przez Internet, Przydałaby się jesz¬ 
cze karta sieciowa, a to niewielki wydatek (ok. 80 zł). 


Nie do; sobie wmówić, że kółko jest 
niepotrzebnej jest ono niesamowicie 
przydatne, tak w grach, jak i podczas pracy 
z wszelakimi programami. Znakomicie też 
ułatwia surfowanie pa Sieci 


Zestaw marze ri to komputer, na który niewielu 
może sobie teraz pozwolić, ale pomarzyć zawsze 
można .Taki komputer będzie stanowił centrum do¬ 
mowej rozrywki. Ogromny monitor, dobra karta 
graficzna oraz sześć głośników zapewni niezapo¬ 
mniane doznania w grach i podczas oglądania 
filmów na DVD, Nagrywarka, skaner i drukarka la¬ 
serowa czynią z tego zestawu również niewielki 
punkt poligraficzny. Dzięki niemu będziesz mógł za¬ 
projektować i wydawać, na przykład, własną gaze¬ 
tę. Mocy temu komputerowi szybko nie zabraknie. 
Procesor z zegarem 1,8 Ghz to prawdziwy demon 
szybkości- Pocieszający jest fakt, że już za kilka mie¬ 
sięcy taki komputer będzie o wiele tańszy i być 
może więcej osób będzie mogło cieszyć się podob¬ 
nym zestawem w domu. 


Zestaw do Internetu zadowoli każdego przyszłego \ 
internautę. Komputer ma spory zapas mocy, więc 
w razie potrzeby będzie można sobie na nim po¬ 
grać. Drukarka pozwoli wydrukować to, co znaj- J 
dziesz w Sieci. jr 


Zestaw oszczędny to komputer dla niezbyt wyma¬ 
gającego użytkownika. Jest on jednak na tyle mocny, 
że można wykonywać na nim wiele operacji. Świet¬ 
nie nadaje się do pisania prac oraz grania w niezbyt 
wymagające gry. Dobra płyta główna zapewnia moż¬ 
liwość rozbudowy po dokupieniu modemu i dru¬ 
karki będzie to bardzo dobry zestaw. 



















































































































htfp://ani mai planet, disco 
veryeurope. com 


Zaplanuj snbie dzień 

http://www.terminarz-online.pl/ 


"forheadpl 
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C zas to pieniądz! Wiedzą o tym wszyscy. Warto więc tak nim roz¬ 
dysponować, aby był wykorzystywany jak najlepiej. W tym celu . 
bardzo pomocny okazuje się internetowy terminarz, dostępny [ 
pod łatwym do zapamiętania adresem http + 7/www,terminarz-onli- ■ 
ne<p!/. Po zalogowaniu się do systemu masz do dyspozycji wiele bar¬ 
dzo przydatnych funkcji, Możesz zapisać tu sobie, na przykład, daty 
urodzin i imienin swoich najbliższych, ważne spotkania, listę zakupów 
i mnóstwo innych, mniej lub bardziej istotnych, Informacji.Teraz dzię¬ 
ki Internetowi o niczym nie zapomnisz.W sieciowym terminarzu mo¬ 
żesz zaplanować swój czas nawet na 50 iat do przodu, jeśli umówisz się 
z kolegą, że spotkacie się na pizzy w 2050 roku, to nic nie stoi na prze¬ 
szkodzie, żebyś juz teraz zapisał to w swoim internetowym kalendarzu. 
Ciekawe tylko, jak będzie wtedy wyglądał Internet, o ile w ogóle będzie ist¬ 
niał... Spróbować zawsze warto. 
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Sounds of the World's Animais 
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G ry RPG (Role-Playing Gamę) cie¬ 
szą się cały czas niesłabnącą po* 
p u lar n ością, Tym, którzy nre }, 
wiedzą, na czym polegają zabawy te- T 
go typu, należy się wyjaśnienie Cho- ^ 
dzi tu o taką rozgrywkę, w której 
wcielasz się w jakąś postać i za jej p : \ 
pośrednictwem wykonujesz różno* | 
rakie zadania. Twój bohater ma bardzo : 
dużą swobodę działania I mole dosko- J 
naiić swoje umiejętności Wystarczy $ 
wymienić takie tytuły, jak DIABLO, i 
FALLOUT, BALDUft T S GATE, Ę 
I wszystko jasne. 

Miłośnicy tego gatunku z pewno 
ścią znają już stronę 
http^/www,vaulLpi/, na której 
można znaleźć mnóstwo de- ,/jĄ 

kawych Informacji na te- >v ; v>- 

mat RPG Jeśli jeszcze ' 

tu nte byłeś, to zajrzyj ■ ■ 


U nas chmurna, chłodna jesień i nie 
lepsza zima w perspektywie. 
A w tropikach upał, Odwiedziliśmy 
tamtejsze zwierzęta,., 


znaleźć kolorowe tapety 
pulpitu, a jeśli tego będzie 
ci za mato, to zajrzyj do 
obszernego działu 
z linkami, gdzie 
* czeka na deble kil¬ 

kadziesiąt odno- 
1 śnlków do stron 
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■ "■■,A. na urozmaicenie 
wyglądu przeglą- 
• . </ . v, v : 'Svx Sarki. Po in- 

/\ s t a 1 a c i i 

będziesz 

| \ ^ mógł 

■ / zmienić 
«|p|h nudne, jed- 

■js|!&|| nolite tło na {a- 

kiś pocieszny rysu¬ 
neczek W bazie Hoc- 
pr bar znajduje się prawie 60 

? tysięcy rysunków. które po- 

grupowano w kilkunastu kategoriach Jeśli jed¬ 
nak i tego będzie ci za mało, to możesz stwo¬ 
rzyć własną* zupełnie niepowtarzalną* „skórkę”. 


Kłi 1 łitłi ; W- 


D zisiejsze komputery powoli przestają spełniać 
tylko rolę użytkową. Coraz częściej od samych 
osiągów ważniejszy staje się wygląd PC oraz 
estetyczny interfejs w programach. Teraz można 
zmieniać wygląd niema! każdego programu. O ileż 
przyjemniej słucha się muzyki, jeśli WinAmpa przy¬ 
stroi się jakąś efektowną „skórką”. 

Mania „skórkowania” nte ominęła również Inter¬ 
net Explorera. Ze strony http://wwwEhotbar.conn 
możesz ściągnąć niewielki programik, który pozwoli 
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A utor strony http://codob regonom/ 
postanowił połączyć wszystkich szczęśli¬ 
wych internautów, Jeśli udało ci się zali¬ 
czyć trudny sprawdzian, znalazłeś 100 zł lub 
przydarzyło ci się coś naprawdę miłego, to 
koniecznie podziel się tym z Innymi użytkow¬ 
nikami Sieci. Ńic nie sprawia większej radości, 
niż wspólne cieszenie się ż odniesionych suk¬ 
cesów. To jeszcze nie koniec. Rotr ChlipalskI 
(autor „codobrego.com”) pomyślał również 
Ótych, którym nie wiedzie się najlepiej j przy¬ 
gotował serwis http://zlydzien.comE Tutaj 
możesz wypłakać wszystkie swoje smutki 
l znaleźć ulgę w cierpieniu razem z innymi 
nieszczęśnikami Wszystko jedno, czy miałeś 
zły, czy dobry dzietf - podziel się swoimi od¬ 
czuciami ż internautami, a na pewno poczu- 


S ystem operacyjny Linux zdoby¬ 
wa coraz większe uznanie wśród przeciętnych 
użytkowników komputerów. Amatorzy doce¬ 
niają jego szybkość oraz niezawodność i nie zważają 
na potencjalne trudności w obsłudze czy konfigura¬ 
cji. Niezłym atutem systemu okazuje się również to, 
że jest on bezpłatny, co ma szczególne znaczenie dla 
tych. którzy brzydzą się piractwem 
Przyszli i obecni użytkownicy Linuxa znajdą wiele 
przydatnych materiałów na stronie http://Www.1inu- 
xclub.pl/. Są tu ciekawe artykuły, dział z newsami, 
forum użytkowników i oczywiście obfity dział „do¬ 
wn load”. Witryna została przygotowana niezwykle 
starannie. Wszystko posegregowano bardzo przej¬ 
rzyście, więc odnalezienie potrzebnych informacji 
nie powinno nikomu nastręczyć trudności. Serwis 
przeznaczony jest zarówno dla początkujących, jak 
i dła zaawansowanych użytkowników. 


Ao można znaleźć w internetowym kurniku? 
Ji -Wbrew pozorom, nie ma tam wirtualnych kur 
znoszących megabitowe jajka, ale sieciowe gjerki. 
Wizualnie strona nie prezentuje się rewelacyjnie* Kon¬ 
struktorzy zrezygnowali z graficznych fajerwerków na 
rzecz sprawniejszej komunikacji. Witryna ładuje się na¬ 
prawdę szybko, nawet na modemie. Najważniejsza jest 
dobra zabawa, a tej w serwisie http://Kumik.pl nie za¬ 
braknie. Na razie do wyboru masz pięć gier (strona ist¬ 
nieje od czerwca). Autorzy zapewniają jednak, że 
wkrótce będzie można pobawić się nowymi i nie tylko. 
Zdaniem Oickersa, najfajniejsze są kurnikowe „Szkra¬ 
bie”, które do złudzenia przypominają popularne na ca¬ 
łym świecie „Scrabble”* Ponadto można zagrać w sza¬ 
chy, warcaby, gomoku i reversi. Polecamy! 


■ ■SSieci istnieje wiele serwisów, w któ- 
wMM rych możesz znaleźć darmowe opro- 
mW grąmowanie. Najpopularniejsze 
programy znajdują się w wielu miejscach, na 
serwerach całej planety. Noże się jednak zda¬ 
rzyć, że będziesz potrzebował jakiegoś kon¬ 
kretnego, rzadko spotykanego oprogramowa¬ 
nia, 1 to na dodatek działającego pod innym 
systemem operacyjnym rilż Windows. Wtedy 
bardzo przydatna okaże się specjalna wyszuki¬ 
warka oprogramowania, dostępna pod dość 
trudnym i długim adresem http://ftp5eardi.ly- 
cos.cóm/?form=medium (aby unikriąć błędów 
podczas ponownego wpisywania adresu, mo¬ 
żesz dodać cen wpis do „Ulubionych”), Dzięki 
temu narzędzi u szybko znajdziesz każdy, na¬ 
wet mało popularny program* W wyszukiwar¬ 
ce możesz zdefiniować Wiele kryteriów 
wyszukiwania, dzięki którym przeczesywanie 
Sieci stanie się o wiele wydajniejsże. Narzę¬ 
dzie zaprojektowana przez firmę Lycos jest 
bardzo skuteczne i dfatego często wykony- 
stują je profesjonaliści z całego świata. Ty też 
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K ino przeprowadzko udany szturm 
na rynek gier komputerowych. 
'.W sklepach roi się od programów, 
które wykorzystują postacie zna- 
ne z ekranu, takie jak choćby 
Han Solo, James Bond.Ace 
Yentura czy Sfirek. Boha- 
terom poczytnych 
powieści wiedzie się 
znacznie gorzej Na 
ekran monitora trafiają i 
rzadziej i z reguły pozo- 
stają na nim niedługo. A to jŁ 

przecież książki dają pole do \ v ^#'' 

popisu wyobraźni twórców. 
podczas gdy filmy narzucają 
sztywne rozwiązania i gotowe wizje j*zc- 
czywistoścL Czyżby programiści - ludzie 
na ogól świetnie wyćwiczeni w naukach 
ścisły eh - zapomnieli o tym, jak się marzy? 

Pierwsze komputerowe adaptacje po¬ 
wieści powstawały już w latach 
osiemdziesiątych. Wielką 
popularnością cieszyła się 
wówczas tekstowa przygo- dm 
dówka HGBBfT, wy korzy™ M 
stująca najważniejsze rw 
wątki powieści J. R. R. 

Tolkiena. Ten sam autor liii 
przysłużył się firmie In- \ , 
terplay, która na po-cząt- \ 
ku lat dziewięćdziesiątych \, 
wypuściła dwa świetne pro- la 
gramy: LORD OF THE RINGS \ 2 
i TWO TOWERS. Uznanie zyskały 
też przygodówkr z serii Dl SC WORLD, 
nawiązujące do serii książek Terry ego 
Pratchetca, oraz zręcznościówki opowia¬ 
dające o przygodach Conana Barbarzyń¬ 
cy, Kiedy jednak nastała era CD- 
ROM'ów. zaś przeniesienie 
zdjęć na ekran komputera ^ 

stało się banalne,kino zapa- jm 
nowało już niepodzielnie. ^ 

Obecnie producenci m 
gier komputerowych 
rzadko wykorzystują po¬ 
pularność ksią- \ 
żek, za to na \ 

B wiele różnych \ 

Eśa 3 sposobów. Naj- \ m|l 
częściej o praco- 
wyją programy na- 
; ‘Ę\ wiązujące do powieści 
S w sposób możliwie 
delikatny tak. 
In a ^y nieobe- 

znany z litera- 
turą gracz nawet 
w się nie domyślił, że ma 
fl do czynienia z jej kom- 
1 puterową adapta¬ 


cją, Właśnie dlatego kolejne strategie, 
opowiadające o piaszczystej planecie 
Diuna (mun. DUNE 2000 i EMFERGR: 

BATTLE FOR DUNE) czerpią 
'tfj&H z powieści Herberta tylko naj- 
ważniejsze fakty, fabułę 
dopisując w sposób całko 
jjpYn wicie dowolny. Podobny 
los czekał „Wojnę świa- 
^^20 tów h1 H. G. Wellsa, 

X sjp-r i J 

'j&kźfi przedstawioną w RTS-ie 
P*® WAR O F THE 
^js£y WORLDS, oraz konso la¬ 
lo/ wj| bijatykę SHREK. Oba 
* tytuły w niewielkim stopniu 
przypominały książkowe orygi¬ 
nały. jednocześnie znakomita przygo- 
dówka BLADE RUN NER, nawiązująca 
do powieści Phtlipa K. Dicka „Czy andro¬ 
idy marzą O elektronicznych owcach 1 ', 
opowiadała o zupełnie innych wydarze¬ 
niach dziejących się w cym samym, 

K cowym święcie przyszło 

Mistrz horroru, H. P, 
.oyeeraft, doczekał się na¬ 
tomiast serii przygodó- 
wek, z których najlepsza 
- SHADOW OF THE 


uiim 


ma już blisko 
■ 10 lat Co ciekawe, deli- 
V katne nawiązania do 
wff twórczości tego pisarza 
pojawiają się w grach z pozo- 
ru w ogóle Jiiez 1 wiązanych z je¬ 
go twórczością. Mowa tu o seriach 
DOOM orazALONE IN THE DARK. 

Bywa też, że autorzy gier decydują się 
kontynuować losy bohaterów znanych 
z książek. I tak akcja programu DR AC LI¬ 
LA: ZMARTWYCHWSTANIE za- 
czyn a się w momencie, w kcó- 
rym kończy się powieść 
fc, Brama Stockera, AMERU 
OM CAN MCGEE'S ALICE 
opowiada o starszej 
ft flH 0 kilka lat Alicji, która 
■1 fó-Tó'-/ niegdyś trafiła na drugą 
W%$'\ ? stronę lustra, zaś SHER- 

W LOCK HOLMES: CASE 
WmmW OF THE ROSĘ TATOO to 
nieznana dotąd przygoda j 
słynnego detektywa wy my- / 
ślonego przez Artura Conan fy 
Doyle*a. Całości dopełnia O DY SE- 
JA firmy Cryo. koncentrująca się 
na poszukiwaniach głównego 
bohatera poematu Homera, jJJj 
prowadzonych przez niej a- / 
kiego Heryseusza, Od- /1| 

dzielną ścieżką wędrują h? 
twórcy gier posiłkujących 
się filmami powstn- 
tymi na podsta- 


Wszystko, do 
zwiqzane ze sło¬ 
wem DUNE, wróży 
sukces komercyjny 


rL 


_ 


Bojka tero wie DiR/lCU 
LI straszę również no 
elf mnie komputera 


Tego pana znajcj wszyscy 
miłośnicy Disneya 


Asterlx w grze 
i na ekranie żyje 
własnym życiem 


Czy autorzy gier komputerowych 
wykorzystują popularność książkowych 
j bestseller ów? Wydaj e się że tak. §> - w 8 
Powieści służą im chociażby 

• --mam/ - ■ mrt* •• 

jako podpór ka pod monitor jj [ 
bądź... opał, gdy zrobi się zimno * 

























wie książek. Wystarczy bo¬ 
wiem rzucić okiem na komputerowe 
przygody TARZANA, na ASTERIX 
1 GBEUX KONTRA CEZAR, by nabrać 
przekonania, że powieść była dla ' 
ich autorów tylko dodatkiem 
do przebojowego filmu. 

W Polsce książki cieszą j 
się niewielką popularno- / 
ścią wśród autorów gier /. 
komputerowych. Wła- E 
ściwie tylko KAJKO \ 

I KOKOSZ przeszedł do \ 
historii lokalnej elektro¬ 
nicznej rozrywki,głównie za 
sprawą ciekawego scenarius 
i pary bardzo sympatycznych bo- 
haterów, Nic dziwnego -* za scenariusz 
i animacje pojawiające się w programie 
odpowiadał sam Janusz Christa, autor 
komiksu! Strategia OGNIEM E MIE¬ 
CZEM stanowi natomiast jeden z nie¬ 
licznych przykładów wykorzystania 
wielkiej literatury na ekranie 
komputera, tyEe że.,, znacz- 
nie bliżej jej do filmu jerze- _ 

go Hoffmana (nota bonę / W. C ) 
producenta gry) niż 
książki S i en ki ewi cza, ^ 1 

Z kolei zapowiadani na yfo i 

zimę tego roku KKZY- t *1 i J 
ŻACY opowiadają hi sto- 
rię wojny z zakonem, a to 
oznacza, że tytuł programu 
jest zwodniczy l tylko przypad- 
kowo kojarzy się z opowieścią o lo¬ 
sach Zbyszka z Bogdan ca. 


kosztów 


zwrot 
produkcji, A na zakup 
—praw do amerykańskich 

czy brytyjskich bestsellerów 
polskich firm po prostu nie 
\ stać. Dużo łatwiej riato- 
\ miast wynająć zawodo- 
-J wych pisarzy i zlecić im 
napisanie scenariusza 
ffl gry* Tak urobili autorzy 
y SCHIZM, zatrudniając 
f Australijczyka Terry Do- 
wllnga {„Rynosseros", 
f Wormwood lŁ ) \ Polaka To¬ 
ra Kołodziejczaka („Kolory 
sztandarów' 4 , „Przygody rycerza Darfa- 
na łł ). Zabieg ten okazał się sukcesem, 
a gra została przetłumaczona na kilkana¬ 
ście różnych języków! 

Wszystko wskazuje na to, że niedobór 
gier komputerowych bazujących na 
popularnych powieściach bę- 
dzte się utrzymywał. Co 
r P raw ^ s jeszcze w tym ro- 

/•*? ku ma się pojawić kilka 

obiecujących tytułów — 
między Innymi oczek!- 
Wm B V : |j wany HARRY POTTER , 

oraz zręcznościówka 
FRANK H E R - 
BERTS DUNE - jednak 
o wykorzystaniu takich po- 
stad jakdetektyw Herkules 
Poirot, złodziej-dżentelmen Ars en e 
Łupin czy bohaterowie książek Stephe¬ 
na Kinga można tylko pomarzyć, ę 
A szkoda.Wielka szkoda! ( 


Sona ALONE IN THE 
DARK jest już fcufttn™ 
bez względu na formą 
przekazu 


cowfortable tunnei ł 


0 E&ST THEN H 
L 141 TH THE Tij> 
<DOQE. 


SherJock 
Holmes nie ma 
szczęścia na PC 


Najciekawszy projekt, WIEDŹMIN 
autorstwa firmy Metropolia na moty¬ 
wach powieści Andrzeja Sapkowskiego, 
został zawieszony, gdyż okazało się, że 
za granicą nikt o jasnowłosym Gerał- ^ 
dc z Riv3i nie słyszał. To niewąt- 
pliwic summę wydarzenie wy- jM 
ja śni a przyczyny niewielkiej A 
liczby polskich gier nawią- M 
żujących bezpośrednio do j| 
świata literatury. Wiek- u 
szość polskich książek A 
jest bowiem na Zacho- fl 
dzie całkowicie nieznana ■ 
i w związku z tym ich H 
elektroniczna adaptacja ;-l 

nie rokuje nadziei na m 


Shręk odfłfbs/ 
oszałamiający 
sukces w kinie. A jak 
będzie w grach 
komputerowych? 


Bohaterowie 
Tolkien o wkra 
czają do akcji 


„Wywiod z wampirem 
nie odstaje 
klimatem od innych 
produktów z te; serii 


Niestety gro OGNIEM 
(MIECZEM nie była 
najwyższych lotów 















































Kiedy dowiedziałem się t że ,,Quo 
Vadis' ł będzie reżyserował Jerzy Kawa¬ 
lerowicz, ogarnęły innie pewne wątpli¬ 
wości, Oto reżyser, który nie nakręcił 
od 35 lat wysokobudżetowego obrazu, 
dostał szansę na zekranizowanie wy¬ 
bitnego dzieła literackiego i otrzymał 
do dyspozycji największy budżet w hi¬ 
storii polskiej kinematografii. Niestety, 
te wątpliwości okazały się słuszne;Ob¬ 
raz pozbawiony jest dynamiki i tragi¬ 
zmu, Przez prawie trzy godziny mo¬ 
żesz w zasadzie obserwować jedynie 
„gadające głowy", a dekoracje zmienia¬ 
ją się w tempie teatralnym. Owszem, 
niektórzy aktorzy wypadają świetnie. 
Genialny okazuje się Jerzy Trela w roli 
Chilona, Podziwianie jego kunsztu 
aktorskiego to prawdziwa przyjem- 
V ność. Kiedy trzeba, jest tragicz- 
ny, kiedy trzeba - śmieszny 
wk kiedy trzeba - występny. 

0P\ Ciekawą kreację stworzył 


Bogusław Linda, grający zimnego i cy¬ 
nicznego człowieka, z którego zdaniem 
i i czy się nawet szalony Neron. Na sło¬ 
wa pochwitfy zasługuje też gra Michała 
Bajora, który wcielił się w postać de- 
spotycznego władcy opętanego myślą, 
że jest największym artystą wszech 
czasów, Niestety para głównych boha¬ 
terów wątku miłosnego nawet nie zbli¬ 
żyła się umiejętnościami do tej trójki. 
O Pawie Delągu mówi się, że jest ak¬ 
torem bardzo przystojnym .Tak jak wy¬ 
pada zgodzić się z tym zdaniem 
w kwestii urody tak nazwanie go ji 
aktorem zdaje się . ll4i f - lfl jHl 

mocno na wy- 


( ' uoVadrs nie jest powieścią hr- 

$ sto ryciną, lecz powieścią luźno 
nawiązującą do historycznych 
faktów. Dlatego też ani ona, ani film Je- 
rz.ego Kawalerowicza nie mogą zastąpić 
podręcznika Siistorii. Fifm. opowiada 
o Rzymie za czasów cesarza Nerona — 
niespełnionego artysty \ pozbawionego 
skrupułów despoty, W latach jego pano¬ 
wania w Rzymie pojawiają się pierwsi 
wyznawcy chrześcijaństwa, wśród któ¬ 
rych są jeszcze ludzie pamiętający same¬ 
go Jezusa, W if Quo Vadis łl równolegle 
prowadzone $ą dwa wątki. Jeden opo¬ 
wiada o dworskiej walce toczonej przez 
cynicznego i wyrafinowanego Petnoniu- 
sza {Bogusław Linda) z okrutnym j 
i tępym dowódcą pretorian Tygelll- / 
nusem (Krzysztof Majchrzak). Wal- / 
ka ta toczy się o względy cesarza / 
Nerona (Michał Bajor) i o to, czy / 


jego rządy mają być tyranią z ludzką twa¬ 
rzą. czy też panowaniem bezwzględnego 
despoty Drugim wątkiem jest miłość 
rzymskiego wodza Wi niej u sza {Paweł 
Deląg) do pięknej chrześcijanki Ligii 
(Magdalena Mielcarz). Niezwykle ważną 
postać stanowi grecki filozof oszust 
i krętacz - Chifon Chitonides (Jerzy Tre¬ 
la), człowiek, który nic cofnie się przed 
żadną podłością, aby osiągnąć cel mie¬ 
rzony konkretnymi sumkami w złocie. 


Na prąpremierze „QuoVadis” w Teatrze Wielkim 


w Warszawie gościli prezydent Kwaśniewski 


marszałek Płażyński i prymas Glemp 


W tak szacownym towarzystwie Ciick! 

^ —- 

dawno nie oglądał żadnego filmu! [ 


Cesarz Neron czaruje 
głosem i muzyką. 
Niektórzy woteti wtedy 
wkładać do uszu stopery 


Ja tytko jadłem marchewkę - mówi ten 
lew, ofe foo mu zechce uwierzyć? 
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O podpadnie Rzymu wie/tf historyków oskarżało Nerona 
Najprawdopodobniej całkowicie niesłusznie**. 


a od roku 1995 w ogóle nie pracował i kamerą. 


Pojedynki gladiatorów byty 
jednq z najpopularniejszych 
rozrywek w antycznym Rzymie 


mrerze 


Najdroższy film w historii 
polski ego kina opowiada 
o czasach cesarza Nerona 


W czasie krwawych igrzysk Ursus ratuje 
pięłcng Ug/ę t pokonuje groźnego byka. 
Ah w tej scenie nie ma dramatyzmu 
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rost. Ale to, co pokazał odtwórca roli 
Marka Winicjusza. to jeszcze nic przy 
Magdalenie Mielcarz, Być może ta pięk¬ 
na dziewczyna powinrsa poprzestać na 
roli modelki, gdyż jej umiejętności ak¬ 
torskie uprawniają ją najwyżej do 
udziału w szkolnych przedstawieniach 
teatralnych. Wszelkie rekordy nieudol¬ 
ności bije jednak. Rafał Kubacki w rot i 
Ursusa, Dawno nie słyszałem, aby ktoś 
wypowiadał swg kwestie w sposób tak 
pozbawiony zaangażowania, jakby recy¬ 
tował jakieś wyjątkowo nudne formuły. 

Niestety* wadą filmu są nie tylko źle 
dobrani aktorzy, „Quo Vadis" to po 
prostu obraz długi i monotonny. Jedna 
dobrze zmontowana, wspania¬ 
ła i tragiczna scena ataku 
lwów na chrześcijan jest, 
niestety, jedynie wyjąt¬ 
kiem potwierdzającym re¬ 
gułę. Z filmu aż wieje 
sztucznością. Marek Wini- 
cjusz, przedzierający się 
przez płonący Rzym, 
okazuje się tylko Pawłem 


De lągiem 
spacerują- 
cym 
wśród 
podpalo¬ 
nych deko- 
racji. Reży 
serowi nie 
udało się wy¬ 
krzesać drama 
tyzmu nawet z tak 
wspaniałej sceny, ja- 
ką mogła być walka 
Ursusa z rozwścieczo¬ 
nym bykiem* 

M Quo Vadts M jest po- 
rażką artystyczną. Gdyby nse fanta¬ 
styczne, wręcz zwalające z nóg, aktor¬ 
stwo Jerzego Treli oraz dobre role Bo¬ 
gusława Lindy i Michała Bajora, ten film 
można by określić jako zupełną klapę, 
Wprawdzie w powieści nie ma ani eks¬ 
cytujących scen batalistycznych, ani po¬ 
jedynków na miecze i trudno z tego 
zrobić następny „Bravehearć f lub „Gla¬ 
diatora", ale zachodni reżyserzy potrą- 


1 Za rok będzie obchodził 80 uro- 
■ dżiny, a w tym roku obchodzi 50, 
| rocznicę reżyserskiego debiutu. Jego 
najsłynniejszym filmem jest nomino¬ 
wany do Oscara (w roku 1966),faraon”, opowiada¬ 
jmy. bistorj0kÓM emskiego 

władcy. Powierzenie Kawalerowiczowi reżyserii naj¬ 
droższego .polskiego filmu było. dla'niektórych obser¬ 
watorów spor/m zaskoczeniem* gdyż reżyser ten od 
orzeszło 30 lat nie rmkrect żadnego riośneso obrazu, 
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nawet tak kameralną powieść, 
jak „Imię Róży 1 ' Umberto Eco 
(z główną rolą Co nr ery f ego). Je¬ 
rzemu Kawalerowiczowi zabra¬ 
kło umiejętności ciekawego 
opowiedzenia pasjonującej hi¬ 
storii pióra, Henryka Sienkiewi¬ 
cza, Jego n Quo Vadis" bardziej 
przypomina teatr telewizji niż 
hollywoodzkie produkcje i na¬ 
prawdę trudno się domyślić, na 
co poszło aż 18 milionów dola¬ 
rów, gdyż taką właśnie imponują¬ 
cą sumą zamknął się budżet 
produkcji. Niestety tak zwana 
młodzież szkolna zostanie zmu¬ 
szona do obejrzenia tego dość 
żałosnego widowiska, W końcu 
koszta muszą się zwrócić. Wa¬ 
szym kosztem, moi drodzy. 


Naprawdę nazywał się Lucjusz Do- 
. micjusz Ahenobarbus {czylii Rudó- 
Wy brody)* 21 

lat po śmierci Jezusa Chrystusa* Był 
, płzm] wizjonerem i artystą pogardzanym 
przez rzymską arystokrację, a. uwiel¬ 
bianym w Azji oraz otoczonym mitpś cią przez pospól¬ 
stwo. Jako pierwszy cesarz zrozumiał, jak wielkim 
niebezpieczentwem dla Rzymu jest wywodząca się 


•' wymysłem historyków i I fetątÓ^WielU ipÓżhiejsżych 
cesarzy traktowało wyznawców Chrystusa z dużo 
Większą -surowością 

— Henryk 
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m Ten sławny polski pisarz urodził się 

, f . r . r . ...... i. 


. łk fiblogiczno-histotycznych przez wiele 
^r Jat pracował jako dziennikarz i felieto¬ 
nista* Bardzo dużo podróżował. 
Sukces i sławę przyniosły mu powieści historyczne: 
„Tryłpgia”, „Krzyżacy” oraz 1f Quo Vadis\Za tę ostatnią 
otrzymał jako pierwszy PoląKUteracką. Nagrodę. Nobla* 
Sukces odniosła również przeznaczona dfa mł™t7wv 
jeść „W pustyni i w puszczy'. 1 ' 
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■ Zgodnie z decyzją Urzędu Regulacji 
Telekomunikacji największy operator tele¬ 
foniczny Telekomunikacja Polska została 
uznana za firmę dominującą na polskim 
rynku. Oznacza to, że wszelkie działania 
firmy, a zwłaszcza zmiany cen oraz utrud¬ 
nianie życia konkurencji będą szczególnie 
uważnie obserwowane przez URT. Urzęd- 
nicy będą mogli także interweniować, gdy 
TP SA nie zechce podłączyć do swojej 
sieci prywatnych operatorów. Hurra! 


TELCKOllIJMIgACJA POLSKA £. A. 
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warto znać 


dzisiejszych czasach brak znajomości języków obcych wydaje się 
w zasadzie niemożliwością. Bez tej umiejętności nie da się wyjechać 


na zagraniczne wakacje ani surfować po Internecie. A już angielski 
to po prostu podstawa. Co jednak zrobić, by poprawić jego znajomość? 
Sposób wydaje się prosty.Wystarczy sięgnąć po multimedialny program 
First CertEficate in English. Zawiera on testy przygotowujące do tego jak¬ 
że skomplikowanego egzaminu. FCE firmy SuperMemo World składa się 
. z dwóch części: Symulacji oraz Testu, Pierwsza ma za zadanie zapoznać 
cię ze specyfiką zadań oraz fch punktacją. Część testowa zawiera zaś 
ponad 1000 ćwiczeń różnego typu, 

występujących na egzaminie. Znaj- :y.v.'-=n i i . ,i 

dnia sie one w pięciu Doderueach: r ' 1 " 'Hd yd;. - 


Hewlett-Packard zamierza wykupić 
swojego konkurenta, firmę Compaq, 
W wyniku połączenia może powstać gi¬ 
gant mogący konkurować nawet z taką 
potęgą, jak sławny IBM! 


dwu tfi'Vtv 4 ^#, 
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i - Firma VfA opracowała nowy chipset 
(najważniejszy układ na płycie głównej), 
przeznaczony dla procesorów Dur on 
i Athlon. VIA Apollo KT266A pozwała na 
zastosowanie pamięci typu DDR oraz ła¬ 
twą obsługę szybkich, przyszłych modeli 
procesorów. 


nabytek dla wszystkich 
uczących się języka angiel¬ 
skiego oraz przygotowują¬ 
cych się do zdania tego 
egzaminu. Program kosztu¬ 
je 99 zł i nie wymaga super- 
sprzętu. Wystarczy Win¬ 
dows ’9x i 16 MB RAM, 


W Od września abonenci DIALOGU 
mogą wybrać jedną z trzech nowych opcji 
taryfowych, nazwanych - TELEZNAJOMI, 
TELEGODZłNA iub TELEBONUS. Dzięki 
temu będą mogli rozmawiać dłużej 1 jed¬ 
nocześnie taniej, W zależności od pakiętu, 
pierwsza godzina lokalnej rozmowy we¬ 
wnątrz sieci kosztowała będzie jedynie 27 
lub 29 groszy netto (z trzema wybranymi 
osobami — 20% taniej)* Pozostałe opcje są 
równie ciekawe, Niestety, większość po¬ 
siadaczy telefonów musi nadal zadowolić 
się wątpliwymi propozycjami z promocji 
z reniferami w TP S.A. 
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Firma SUN zaprezentowała nową 
wersję popularnego pakietu biurowego 
StarOffice 6,0* W nowej wersji usunięto 
większość niedogodności, na które skar- 

programy 


zy» stę użytkownicy, a same 
„skurczyły się" o połowę! Wersja beta bę¬ 
dzie dostępna już w październiku, co za¬ 
pewne ucieszy miłośników dobrego 
i praktycznego oprogramowania* 


m mcHf 


układami Kyro II 
- / sprzedają się tak doskonalę, że nie ma 
i i ' 1 razie sensu wprowadzać na rynek 

^ / nowych konstrukcji Już teraz wiadomo, 

Kyro mocno popsuło humor konkuren¬ 
cyjnej nVSdii i odebrało jej wielu klientów. Jak prze¬ 
widują eksperci Kyro III może zagrozić GeForce 3* I oto 
chyba właśnie chodzi PowerVR - zobaczyć, co zrobi kon¬ 
kurencja i opracować jeszcze iepszy (i tańszy) układ. Cóż, 
nam, graczom, pozostaje jedynie się z tego cieszyć... i cze- 
kać cierpliwie na nowe karty graficzne! 
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IMowy G-Shock wprawi cię w osłupienie 


G Shock Metal Twister G,bo tak brzmi pełna nazwa 
tego cuda T to kolejne, jal<że udane, dziecko firmy 
Casio, Pokazany na zdjęciu obok model zegarka 
waży tylko 133 gramy i wykazuje zaskakująco du- 

■K % hl żą odporność na zanieczyszczenia oraz zmiany 
*** " atury. Posiada też potrójne zabezpie- 

: aritywstrząsowe, więc upadek z dużej 
>kości to dla niego naprawdę betka. Kiu- 
m do sukcesu okazuje się kompozycja 
sta! u i gumy żywicowej, które trzymają 
zegarek w tak dobrej kondycji, nawet 
w niesprzyjających warunkach. Wszy st- 
| kie elementy modelu umieszczono 
; na gumowych podkładkach, jakby 
■ w stanie nieważkości, Zwiększa, to od- 
. porność G-Shock na ewentualne 
uszkodzenia. Posiada on również do¬ 
datkowe zabezpieczenie, które chroni go 
ed wodą i mułem, które mogą się do 
niego dostać np, podczas przeprawy przez 
puszczę amazońską,Trzeba bowiem dodać, że 
dzięki swym parametrom zegarek idealnie nadaje 

B .. się, by odmierzać cl czas właśnie w takich okolEcz- 
.' nościach. G-Shock prezentuje się bardzo ładnie, mo- 
pf żesz w nim nurkować na głębokość 200 m, a jego 
bateria powinna starczyć na 10 lat,Wszystko to brzmif 
naprawdę super, jest tylko jedno „ale”... Cena 999 zł. 1 
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Kolejne propozycje Webside Festival 


J edno ze starych,ale bardzo mądrych, przysłów 
mówi, że Polak potrafi.., Dotyczy to także ta¬ 
kiej dziedziny, jaką jest tworzenie stron WWW 
w Internecie, Na tym polu także mamy całkiem, nie¬ 
złe osiągnięcia, czego dowodem jest Webside Festi- 
vai, jego organizatorzy wybrali właśnie najciekawsze 
polskie strony, które będą reprezentowały nasz kraj 
podczas konkursu EuroPrix 2001, Odbędzie się on 
--- --- 1 w Salzburgu. Wy- 


takich kategorii jak^-“ " 

Learning and Education, Mobile Multimedia czy 
Knowiedge k Discovery and Culture.Wszystkich 
zainteresowanych zapraszamy na stronę 
www.webfestival.pl. Można tam znaleźć linki do 
wszystkich wytypowanych stron i samemu się 
przekonać, czy rzeczywiście zasługują na uzna¬ 
nie. 




Tym razem w przewodniku 
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I le to już gadżetów z ulubionymi stworkami widział świat, trudno zliczyć, Nie 
zmienia to jednak w żaden sposób faktu, że fanatyczni wręcz miłośnicy Poke¬ 
monów z wypiekami na twaizy czekają na kolejne odsłony z Pikachu i jego 
przyjaciółmi w roli głównej.A oto i ona 


przyjaciółmi w roli głównej. A oto i ona - ,,Oficjalny 
przewodnik do gier GameBoy, Edycja Żółta, Niebie¬ 
ska i Czerwona 1 ’. Czegóż tu nie mai Od tych , 
wszystkich atrakcji aż kręci się w głowie. Wy starczy I 
spojrzeć na spis treść i. Jest tam Świat Po Iie mon ów, / 
Podręcznik trenera i Pokedeks, a w nim tabde I 
„Umiejętności t ataki” t „Kompatybilność" lista Po- / 
kęmonów z każdej edycji oraz trasy do przebycia. I 
Jakby tego było mata przewodnik zawiera też I 
śliczne naklejki (kto by ich nie chciał, no kto...!) / 
oraz plakat z milusińskimi. No i jeszcze album 1^* 

do wklejania. I to wcale nie / 

f U /S, ___koniec atrakcji / . x 

N ćp \ tej kolorowej, / 

j U M profesjo na I- - 

m ęs—^ nie przygoto- / 

A ) WJ wanej i bardzo fersg* 
"/"■ ta .<’V. - yj ' ładnie wydanej ksią- /1' 

“ "A ieczki. Chyba nie masz 
1 |©]ta 5^ fl już wątpliwości, że mu- 
\ y sisz ja mieć, I to migusiem! 


'Utfnj* 
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I ściągam z Sieci.. 

K ażdy miłośnik komputera zmie¬ 
nia od czasu do czasu wygląd de¬ 
sktop u swojego PC. W tym celu 
przeważnie wybiera się na poszukiwanie 
odpowiedniej tapety. Tej komputerowej 
oczywiście* Ostatnio w Sieci pojawiła się 
witryna, która ma ambicje stać sie mek¬ 
ką tego typu asortymenty. Znajduje się 
ona pod adresem w w w, tapety.lubie.pl. 
Strona trochę długo się ładuje, ale jak 
już się wgra, jest na co popatrzeć. Mate¬ 
riały podzielono na 48 kategorii, na pew¬ 
no wybierzesz więc coś dla siebie. Są 
zakątki globu dalekie i te całkiem bli¬ 
skie, zwierzęta morskie i lądowe, a także 
tapety na wszelkie możliwe okazje. 
W witrynie znajduje się też lista TOP 10, 
a na niej najczęściej pobierane pliki. 
W tej chwili leróluje widok na World Tra- 
de Center w Nowym Yorku.„ Stronę pole¬ 
camy wszystkim szukającym czegoś nie¬ 
zwykłego do przyozdobienia de- 
sfctopu ukochanego -M.. 
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Co to się porobiło! 


niech uważnie przeczytają, co knuje szef 

• : ^ koncernu z Redmont. Microsoft pracuje obecnie 

gi§|f§§f £ nad następcą X-Boxa. mimo że ten jeszcze nie ^ 

trafił do sprzedaży! W swoich zapędach mo- 
- no poetycznych twórca „tindołsów” po- — 
stanowił tym razem całkowicie opanować 
rynek sprzętowy! HOMESTAIłOM, bo tak wstępnie nazy 
wa się urządzenie, nad którym trwają prace, będzie 
kombajnem potrafiącym odtworzyć gry z PC* jak i z X-Boxa* f*~ M 
filmy DVD, płyty CD-AUDIO oraz formaty muzyczne WMA i MP3. / . . W 
Będzie można surfować po Internecie, odbierać pocztę elektroniczną, j ftrajH&T 
oglądać cyfrową tefewizję, podłączyć kamery, aparaty cyfrowe, telefony komórkowe i notatni¬ 
ki typu Palm, Do pełni szczęścia brakuje kuchenki mikrofalowej do podgrzewania pizzy \ 
l automatu z coią. Mimo że HOMESTATION będzie hybrycfą PC i X-Boxa. zostaną nieco po- \ 1 
prawione parametry techniczne,a kombajnem sterować będzie najprawdopodobniej zmodyfiko- \ 'w® 

wany Windows XP. Na mysi przychodzą nam tylko cztery słowa — to juz lekka przesada! 


! f > Okazuje się, że gdy się czegoś chce, 
można to osiągnąć. Dotyczy to także ha- 
kerstwa. Ostatnio dwóch Amerykanów 
udowodniło, że bez problemu można się 
włamać do Sieci bezprzewodowej. Pomaga 
w tym przygotowany praez nich program 
AirSnort, który wykorzystuje błąd w za¬ 
stosowaniu popularnego protokołu WEP 
(Wired Equiva!ent Privacy). Wystarczy 
rozszyfrować hasło zabezpieczające pakiet 
danych i po sprawie. Proste, prawda? 


>: W USA rozpoczęto procedurę, która 
ma się zakończyć wydaniem zakazu korzy¬ 
stania z telefonów komórkowych podczas 
prowadzenia samochodu, Przyczyną tych 
kroków jest kolejny wypadek, który tym 
razem spowodowała pani prawnik Nie 
ucieszy to zapewne pracodawców, którzy 
już nie będą mogli żądać od swoich pod¬ 
władnych, by ci w każdej sytuacji byli pod 
telefonem. A co na to poiskie władze? 


Komputer dobry na wszystko 

n tym. że komputery to przyszłość naszej planety, nikogo nie trzeba pizekony 
wać 


jednak, że wcale nie są to takie skomplikowane urządzenia, I — ;ś 

jak mogło się niektórym zdawać. Dowiódł tego eksperyment pewnego indyj- 1 

skiego badacza, który chciał sprawdzić, jaką rolę w walce z analfabetyzmem może * I■ ■ 

odegrać komputer.W biednych dzielnicach Delhi, gdzie po ulicach włóczy się mnó¬ 
stwo zaniedbanych i pozbawionych dostępu do edukacji dzieci, na ścianie budynku umieszczono peceta i zaczęto obser¬ 
wację. Już pierwszego dnia dzieci zwróciły uwagę na to.co znajduje się na ekranie*a po ośmiu minutach zaczęły surfować w In¬ 
ternecie, Po kilku dniach umiały obsługiwać bardziej skomplikowane programy np. graficzne, i wykonywać podstawowe opera¬ 
cje z tym związane. Potem zaczęła się zabawa w gry komputerowe i ściąganie MP3.1 wszystko to 

w niecały miesiąc. Eksperyment niezbicie dowiódł,że dzieci nie tylko szyb- 
JEtilfek ciej od dorosłych uczą się obsługi komputerów. Po- m 
ST^. jfl Bfy ag kazał także* że można je wykorzystać np. w waice ^ 

9L * •> z analfabetyzmem. 


W Trochę luźniej zrobiło się w polskim 
Internecie, zawieszono bowiem działal¬ 
ność portalu Arena.pl. Przyczyną $ą pro¬ 
blemy finansowe. Mamy nadzieję, że jest 
to tylko wypadek przy pracy i że inne wi¬ 
tryny będą się nadal prężnie rozwijać. 


Serwisów aukcyjnych w Internecie 
jest prawie tyle* co grzybów po deszczu, 
nie wszystkie jednak zasługują na uznanie. 
W tej chwili drugim co do wielkości i po¬ 
pularności serwisem tego typu staje się 
Vatera (łiczba jej zarejestrowanych użyt¬ 
kowników wynosi już ponad 40 tysięcy 
osób). Portal powstał w marcu br. i bar¬ 
dzo szybko zyskał miłośników. Zaletą jest 
bowiem brak opłat związanych z korzysta¬ 
niem z jego usług, jedynym warunkiem 
przystąpienia do Yatery jest wypełnienie 
formularza rejestracyjnego. Może już czas, 
by coś zlicytować? 


, Zestawy nie u 
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te Od 2008 roku żołnierze armii amery¬ 
kańskiej mają być wyposażeni w Land 
Warrior System, czyli przenośny kompu¬ 
ter pola wałki* Składa się on z dwóch 
części, które obliczają pozycję żołnierza 
i wyświetlają ją na małym monkorku 
montowanym przy hełmie. Wbudowany 
system GPS pozwoli na bieżąco spraw¬ 
dzać, gdzie znajduje się własna armia 
i wojska wroga. A w przerwie będzie 
można pooglądać sobie filmy wideo. Cie¬ 
kawe* kiedy zostanie dołączona przenośna 
konsolka do grania i kieszonkowy pad? 
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to ludzie nie 


pomocą radiowego pilota. Parametr jakie można wstawić to mJn. od¬ 
ległość każdego głośnika od słuchacza, płynna regulacja tonów niskich 
I wysokich, sposób odtwarzania dźwięku SURROUND i kilka za¬ 
programowanych efektó wtakich jak różne warianty PRO LO- 
GIC, HALL czy JAZZ CLUB. Dzięki podłączeniu zestawu do 
konsoli przez wejście optyczne (światłowód) jakość dźwięku 
i jest najwyższa. 


^■Srmowy zostaw głośnikowy, przeznaczony dla graczy posiadających 
V| PLAYSTATION 2, to jeden z bardziej smakowitych kąsków, jakimi 
można uprzyjemnić sobie granie na tej feno- 
monalnej konsoli- Zestaw, który spełnia wszelkie . 

wymogi kina domowego, wyposażony został *?»■% » 

w pięć gjfośnlków: jeden cęrio^lny, dwa przednie 
i dwn tylne, jak i sub-woofer, odpowiedzialny za 
odtwarzanie tonów niskich tak, aby podczas • i Sj 

gry wszelkie uderzenia czy wybuchy były jak naj- , 
bardziej realne; % : . j ' 

Dzięki właściwemu rozlokowaniu głośników 
1 ustawieniu odpowiednich parametrów te&dy 
gracz poczuje się jak w środku szaleńczej akcji. Ca- H 

■ty zestaw sterowany jest za. H ' 


jest najwyższa, jaką można obecnie uzyskać na domowym 
sprzęcie grającym, Wadą zestawu, oprócz wysokiej ceny 
(w zestawie z RS2 ok. 3600 zł!) jest fakt, że głośniki tylnie 
i przednie (tzw. satelity) nie posiadają na wyposażeniu staja* 
ków, co zmusi wielu użytkowników do postawienia ich na zie¬ 
mi, przez co nie uzyskają pełnego efektu SURROUND. Zaletą 
jest z pewnością wysoka jakość dźwięku, wykonania i możli¬ 
wość podłączenia do niemal każdego urzą- 
'TTnMnTirrr . dzsifla odtwarzającego dźwięk. 


I 
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Do czego może przydać się komórka 


Z książki do komputera 

tćż z was ni a zna tych sympatycznych, zamieś z- t ^ 

kujących jedną z fińskich dolin trolli? O bohate- j j! 

rach popularnego cyklu stworonego pi*zez 
[ ^ pisarkę Tove Jansson słyszeli chyba 

/ wszyscy. „Lato Muminków", „Dolina Mumin- 

j J ków w listopadzie' 1 czy też „Zima 

r / Muminków" - każda z tych książeczek 

/ f?v* ■■ ' : 1 rozpalała twój ą wy o b ratn i ę > każda za ch ę- 

/ ;k . fitpffm ca * a staw l ar, l a filozoficznych pytań na 
jOdKE . rn tarę Mumin ka, j ak choćby tych, k i m w za- 

iSmf %sadzie są te śmieszne stworki i czy tej wio- 

sn / Włóczykij na pewno wróci do Doliny. 

* I Mie dziwi więc fakt, że ^twórcy gier komp u- 

opowiadające o pogodach Muminków, f 
; .V.^^'^Pierwsjy tytuł serii,ZIMA MUMINKÓW. sr\ 
w ^ opowieścią o swawolach 

V Ej Małej Mi, która będzie buszować po / 

j8| f \;7domu trolli, gdy ci zapadną w sen | v jjc y 

zimowy. Co z tego wyniknie? Prze- Jj 


T e I e - 

fony ko- 
tnórkowe 
stały się powszechnie 
dostępnymi t 


11 żywa n y m i 
urządzeniami. Nic więc dziwnego, 
że ich producenci oraz sieci komórko¬ 
we starają się udostępnić swoim klientom 
jak najwięcej usług. Nikogo już nie dziwi możli¬ 
wość zarządzania kontem bankowym czy opłacania 
miejsca parkingowego przy pomocy komórki, Jednak pomysł, 
na jaki wpadła firma SANYO, jest bardziej oryginalny. Japońscy kon¬ 
struktorzy opracowali bowiem używający „komórek” system zdalnej kontroli i ste 
rowa n 1 a. „ kl i ma ty za cją - Te ieco ntro kr l 

Niestety, twórcy nie ujawnili, co się stanie, gdy kilka osób będzie próbowało jedno 
cześnie dostosować pracę klimatyzacji do swoich całkiem odmiennych oczekiwań... 

reklama ______— 


ffr, ! "i I' l . "r 




Niemożliwe staje się faktem 

W uz niedługo na rynku pojawią 
I się dwa dyski twarde wypro- 
'UlJ dukowane przez firmę Ma- 
xtor. Modele DlarnondMa* Plus 
P74QX oraz DiamondMax 
D540X działać będą z prędkością 
7200 obr./min. w nowym standar- 
dzie ATA/133, a ich pojemność 
wyniesie.,. 160GB! Kolejny rekord U 
został pobity, czekamy na dyskiÓ 
o pojemności 1 TB! Być może już na 
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ffiAZES iii DłSIMlO PRASK 


Cześć! 

Na początek ważna 
uwaga: redakcja nie od¬ 
powiada indywidualnie 
na listy oraz prośby 
o przysyłanie czegokol¬ 
wiek. Naszym zajęciem 
jest przygotowywanie 
dla Was jedynego w Pol- 
sce dwutygodnika 
o grach i nie bylibyśmy 
w stanie poradzić sobie 
z prowadzeniem dodat¬ 
kowo papierowej kore¬ 
spondencji. Oczywiście 
zapraszamy Was do pi¬ 
sania, a wybrane listy 
będą publikowane na 
naszych łamach. Czę¬ 
ściej natomiast odpo¬ 
wiadamy na listy 
przesłane pocztą elek¬ 
troniczną, chociaż nasz 
nowy naczelny jest od- 
ludkiem, niechętnie 
kontaktującym się 
z kimkolwiek prócz do¬ 
starczyciela pizzy [nie¬ 
prawda, lubię też listo¬ 
nosza - przyp. red. nacz]. 

IV! a my też dla Was 
niespodziankę. Najcie¬ 
kawsze listy zostaną 
nagrodzone grami i ga¬ 
dżetami. W tym numerze 
program JUNIOR MU- 
SIC MAKER otrzymuje 
Misty. Gratulujemy! 


Jak Jesteś kaasolę? 


Czy chcecie mieć GBA albo in¬ 
ne takie cudeńko? Ja chciałam 
mieć i mam] Osiągnęłam swój cel! 
Opowiem Wam o moich sposo¬ 
bach na nakłonienie rodziców, że¬ 
by kupili mi konsolę* W zeszłym 
roku bardzo chciałam mieć GBC* 
Od stycznia zadręczałam rodzi¬ 
ców, by kupili mi to cudeńko. To 
znaczy: robiłam rysunki z konsolą 
i napisem PLEASE ze sto razy 
miesięcznie. Wiem, że to głupie, 
ale działa! Mówiłam, że można się 
dzięki temu nauczyć języka, bo 
gry na GBC są tylko po angielsku 
i niemiecku. W szkole wkuwałam, 
w domu wkuwałam, bo klasówki 
były dwa razy dziennie i wysiłki 
nie poszły na marne, bo na koniec 
roku miałam wymarzony czerwo¬ 
ny pasek na świadectwie. No 
i mama zapytała, co chcę za takie 
świadectwo, a ja odpowiedziałam, 




alfa CEjIGK! - koniec akcji 


Uwagal toformujamy, że od zeszłego numeru 
CUCKAJ zalesialiśmy wysyłki kserokopii 
artykułów z naszego pisma. Po uruchomieniu 
naszej strony WWW zrtaicteieęie na niej archi¬ 
wum ^ zawartością CLICKA1 wfwmacte PDF. 


że Gamę Boy Cofon Potem pojawi¬ 
ło się Nintendo 64 i tym samym 
sposobem dostałam tę konsolę, ty¬ 
le źe na Gwiazdkę i na spółkę 
z bratem, 

Misty 

Jesteś osobą upartą, konsekwentną t 
zmierzającą bez wahania do wyznaczone¬ 
go celu i umiejącą manjpulować ludźmi To 
godne podziwu i redakcja Cficka wróży Ci 
naprawdę dużą karierę!!! 



Peotim 4? 

Mam do Was pytanie: czy Pen¬ 
tium 4 jest dobry? 

Paweł 

Procesor nie jest jedyną rzeczą, która 
decyduje o jakości komputera. Płyta głów¬ 
na. ilość pamięci RAM i wreszcie karta gra¬ 
ficzna to elementy szalenie ważne. Możesz 
mieć najbardziej odlotowego Pentiuma na 
świście t ale jeśli będziesz miał maio pa¬ 
mięci iub słabą kartę graficzną, to i tak żad¬ 
na nowa gra nie pójdzie na takim sprzęcie. 
Fachowcy ostatnio radzą (zuwagi na cenę) 
kupować raczej Ceierony iub Afhlony, a nie 
Pentium. Athlon z zegarem l GHz jest pro¬ 
cesorem, który jest w stanie MdźwignąćP 
wszystkie obecnie wydane gry. 



EM ts BtB komiks! 

Bardzo dużo miejsca poświęca¬ 
cie w Clieku grafice i obrazkom 
z gry, i czasami niewiele miejsca 
zostaje na tekst, A przecież my wy¬ 
dajemy pieniądze na gry i chcemy 
przedtem przeczytać duże i do¬ 
kładne recenzje. Czy to mogłoby 
się zmienić? 

Kacorek 

Szczerze mówiąc znamy inne pisma 
o grach, które już prawie w ogóle de drukują 
tekstów, tylko mnóstwo kolorowych obrazków 
na stronach tak kolorowych, że oczy normal¬ 
nego człowieka dostają pląsawicy! Wydaje 
nam się , że w CLICKUI wystarczająco dużo 
miejsca poświęcamy opisom i recenzjom gier ; 
choć oczywiście możemy zmienić proporcje, 
jeżeli większa liczba czytelników wyrazi takie 
życzenie. Nie zapominaj też f że dzięki obraz¬ 
kom z gry możesz zobaczyć, jak wszystko to, 
co pisał autor, wygląda w działaniu! J 



Pb pierwsze, pe śmgie itt 

Po pierwsze, powiększcie dział 
Test i Listy. Założę się, że więk¬ 
szość czytelników czyta tylko te 
działy! Po drugie, dołączcie do każ¬ 
dego Clicka płytę CD* Po trzecie, 
dawajcie więcej kodów w dziale 
Trix&Tips, 

Konrad 

Testów na pewno będzie tyle, ile trzeba, 
czyli zawsze będziemy chcieli opisać dla 
Was wszyskle nowo wydane tytuły .: Jeśli 
chodzi o listy , lo dwie strony co dwa tygo¬ 
dnie wydają się nam całkowicie wystarcza¬ 
jące (zwłaszcza mnie, który je czytam, 
czasami przepisuję i na nie odpowiadam!}. 


Natomiast zauważ, że cena pisma z kom¬ 
paktem jest jednak trochę vzyższa, a chce¬ 
my też trafiać do czytelników, którzy nie 
dysponuje, górami gotówki! Często dostaje¬ 
my listy, w których czytelnicy namawiają 
nas do utrzymywania jak najniższej ceny 
pisma. I rozumiemy że jest to dla Was naj¬ 
ważniejsze: dostać za niewygórowaną ce¬ 
nę pismo Informujące szybko i rzetelnie 
o tym, co dzieje się na świede. 



Prarseze wizje 

Na początku pozdrowienia dla 
całej redakcji za to* co prezentuje-* 
de, za siłę i sztukę, jaką przelewacie 
na papier* Na razie wasza gazeta 
stoi na zadowalającym poziomie, 
ale rosnące doświadczenie i moja 
wiara w wasz ostateczny sukces po¬ 
zwoli wam na ostateczne podbicie 
rynku gazet komputerowych. Nie 
możecie prowadzić polityki konser¬ 
watywnej, idźcie naprzód, nawet 
kiedy będzie ciężko i inni będą ko¬ 
pali pod wami dołki. Nie poddawaj¬ 
cie się, pamiętajcie że setki tysięcy 
waszych czytelników będą razem 
z wami. Kupuję Oicka od dwóch lat 
i jestem dumny z waszych postę¬ 
pów i ciągle lepszych recenzji. Mam 
nadzieję, że pieniądze nie zawrócą 
wam w głowach i zawsze będziecie 
dbali o czytelników. 

Fal cu stan 

Dziękujemy serdecznie za słowa uzna¬ 
nia - postaramy się , by w przyszłości 
CU OK i był jeszcze lepszy. Pieniądze na 
pewno nie zawrócą nam w głowach. Pew¬ 
nie, że mamy swoje słabostki (jak to lu¬ 
dzie). Ja nie mogę zapalić cygara, jeśli 
nie odpalę go sobie od studolarówki, 
Agnieszka lata co tydzień do Paryża t dc 
fryzjera t a Frogger przyjeżdża do prący 
Lincolnem Continemaiem z szoferem 
i hostessami na pokładzie. Ale nie sądzi¬ 
my, żeby laki posiadania pieniędzy jakoś 
zmienił nasze życie . 



Skok B3 kasę 

Stwierdzeniem, które poruszyło 
moje serce, było określenie gry DU¬ 
NE 2000 „skokiem na kasę”. Praw¬ 
dą jest, że DUNE 2000 jest tylko 
porawioną graficznie DUN E 2* jest 
tylko małe „ale”. By uzyskać taki 
efekt kilkunastu programistów mu¬ 
siało bardzo ciężko pracować* Poza 
tym, wprowadzono nowe filmy, za¬ 
miast starych animacji* Chciałbym 
także poruszyć kwestię „powszech¬ 
nego skoku na kasę”. Mówię tu o pi¬ 
ractwie* Wiem, że jest ono złe, ale 
także dystrybutorzy gier okradają 
nas* Skąd wysunąłem taki wniosek? 
Przypatrzmy się cenom dwóch 
gier: EMPEROR; BATTLE FOR 
DUNE i GIANTS. Pierwsza kosztu¬ 
je f 19 zł t a druga 29 zł. Dlaczego ta¬ 
ka różnica? Ponieważ w jednym 
przypadku dystrybutor inwestuje 
w nikomu niepotrzebne reklamy 
i inne dodatki. 


64 C6KK/ 





































Na listy odpowiada Jacek „RandalF Piekara. Redakcja zastrzega sobie mażtiwoMć dokonywania skrótów w fetach Materiałów aieżamówionych nie zwracamy. Nadesłanie prac czytelników oznacza wyrażenie zgody na ich publikację w piśmie 



Jedynie z CL ICKIEM! każdą 2 poniższych 
$ier możesz kupić ze zniżką 10 
Wysyłkę grałfsf 


w piśmie. Mamy z niego jednak inne pożytki 
Nie wiadomo dlaczego ostatnio okoliczni skle¬ 
pikarze i właściciele barów przynoszą nam 
równo co tydzień koperty z gotówką, mówiąc 
że to „z pozdrowieniami dla pana Froggera " 
Hmmmm.. .ciekawe, prada.j? 


DUNE 2000 była według mnie po prostu 
skandalem. I bardzo wątpię , czy pracowało 
nad nią kilkunastu programistów. Tego ty¬ 
pu gra, czy raczej remake starego progra¬ 
mut, powinna być dodawana za darmo do 
Innych produktów, a nie sprzedawana po 
pełnej cenie. Druga sprawa, o której 
piszesz, to rzekoma nieuczciwość dystry¬ 
butorów. Nie bądź tak radykalny w swoich 
poglądach - wolny rynek poiega przecież 
na tym, że każdy może oferować swój pro¬ 
dukt za jaką chce cenę. Czy nazwiesz 
przecież nieuczciwymi producentów Cadil- 
iaca , bo sprzedają swój samochód drożej 
niż to robi Daewoo? 


za naklejki na zeszyty w najnow¬ 
szym numerze! Lecz nie ma róży 
bez kolców < szczerze mówiąc, nie¬ 
zbyt podoba mi się nowy wygląd ta¬ 
belki z oceną* 

Werk@ 


Sting 

Alton Mations 2 


Wystarczy, że złożysz zamowi&nse (oplata 
przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym] 
na kalce pocztowej - koniecznie naklej' 
len kupon! - i wyślesz ją na adres: Wirtual¬ 
ny Świat, ul. Jagielińska 74, budynek E f 
03-301 Warszawa 


Nowy naczelny Ciicka jest postacią dość 
odrażającą. Wyobraźcie sobie przeszło stuki- 
lewego fageta z ogromnym brzuszyskiem, wy¬ 
lewającym się zza spodni od dresu , Na owło¬ 
sionej piersi nosi zloty łańcuch i sygnety na 
otłuszczonych paluchach. Zasługą nowego 
naczelnego nie jest więc na pewno takt zmian 


Dosiawa realizowana jest w ciągu 14 dni 
Uczestnicząc w promocji, wyrażasz zgodę 
na umieszczenie Ewoich danych 
w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie dc celów marketingowych. 
Firma ia oświadcza, że ww. dane będą 
wykorzystywane wyłącznie przez nią. 


Ech ta ludzka zazdrośćTowarzysz Ran- 
dallpo prostu nie może znieść[ że niektórzy są 
piękni jak Bvis, smukli jak tank i mądrzy jak 
Salomon. Stąd też zapeme jego zgryźliwy 
stosunek do mojej skromnej osoby ;) 

Starałem się, by zmiany w CLICKU byty 
stopniowe chcąc uniknąć totalnej rewolucji, 
idom nie zawsze jest dobrym posunięciem. 
Cieszę się, że spodobały ci się i mam nadzie¬ 
ję, że inni czytelnicy podzielają twoje zdanie. 
„For the taste of things to come K t jak to ktoś 
kiedyś powiedział. 

Piotr Moskal, red. nacz. 


.lau-żo/gan 


JEDYNA OKAZJA! 

Dzięki CLICKOW11 możesz 

kupić TANIEJ mte yY 

doskonałych gier firmy 

IM GROUP, ‘ *o J f 

Zs każdą grę, której dystrybutorem jest IM 
GROUP, zapłacisz S% taniej! Wystarczy; 
że wytniesz i en kupon., nakleisz go na 
kartce pocztowej i wyślesz na adres: 
PLAY, uf. Potocka 14, paw, 3, 01.-652 
Warszawa, Nie zapomnij podać tytułu za¬ 
mawianej gry. a także swojego imienia, 
nazwiska oraz adresu. Wysyłką zamówio¬ 
nych w ten sposób gier - GRATIS! Jeśli 
masz pytania, dzwoń: (0-22} 832-54-31, 




Faj nie by było, żebyście zrobili 
cennik sprzętu komputerowego, 
A czy zrobicie kalendarz Ciicka na 
rok 2002? 

Bartek 


Cenniki sprzętu komputerowego można 
znaleźć w czasopismach specjalistycznych 
oraz\ na przykład, we wtorkowym wydaniu 
Gazety Wyborczej. U nas na sironie 50 
znajdziesz pewne wskazówki na ten temat 
Natomiast jeśli chodzi o kalendarz Ciicka , 
to TAK! - kalendarz będzie. 


Kupuj z OLECKIEM! 

“e raz każdy zamawia- 

jący otrzyma w pre- - 

żeńcie podkładki pod mysz komputerową. 
TGFWARE poleca gry w polskiej wersji językowej. 

JACK ORLANDO: DIRECTOR'S GUT- 29,95 ń 
TOON CAP-19,96 zt 
WORLD WAR II! —79 zt 

Wyślij do nas zamówienie na karcie poczlcwąi - 
koniecznie naklej ku pen, podaj tytuty zamazanych 
gier oraz swój adres. Jeśli wartość zamówienia 
przekroczy SC zl. WYSYŁKA GRATIS!!! W przeci¬ 
wnym razie koszty wysyłki (6- zt} podrywa kupujący. 
Nasz ateTOPWAREFOLAftą ul Kdtitm- 
go 19.43-300 Bieteko-Biala teL (0-33) 913413-10. 


Z lekkam niepokojem przyjęłam 
wiadomość o zmianie naczelnego* 
Ale jeżeli ostatnie zmiany w CLfC- 
KUJ są j£go sprawką to pozdrówcie 
go ode mnie! Według mnie CLICSO 
teraz jest jakiś taki..* bardziej wcią¬ 
gający. Recenzje gier bardziej mi się 
podobają. Szczególnie do gustu 
przypadły mi recenzje z numeru 18. 
Natomiast chwała pomysłodawcy 


ai cki wzasi 


Tym razem w nasiej go- 
fem prezentujemy Wąsie 
wizje radosnej rodziny 
(Lara C> i Oickers - rys, 
B.SmtigfeJJ oraz tajemni¬ 
czą Ciicka Gale - rys. 
Szmergiel* Dziękujemy 
za wszystkie rysunłd! 


WIELKA PROMOCJA! mz 

Z CLICKiEMf możesz kupić wszystkie j ^ 
gry firmy P LAYIT 10 % taniej! 

Wytnij len kupon., naklej na karikę poczto- j| 
wą i vzyśiii na adres: OPM. Dział Sprzeda- ^ 
ży Bezpośredniej, u). Wyspiańskiego 10,43-300 
Bielsko-Biała, Me zapomnij podać swoich Ja-- 
nych (imię, nazwisko, adres zamisszkania} oraz 
tyidu zamawianej ery. Za grę zapłacisz przy 
odbiorze, Wysyłka zamówionych gier GRATIS: 


-- 


clkk! za/aoot 


rek/ama 




Witajcie! 

W Internecie krąży moja strona 
WWW z /ta watem A Czy moglibyście 
zamieścić jej test w CUCKUt? 

Grek 


N«m% komentarz 

Stron poświęconych dowcipom 
jest w Internecie bez liku. Nic 
więc dziwnego, że ich autorzy 
muszą się niezwykle staroć, a by 
zostać zauważonymi w tym tłu¬ 
mie. Twoja strono na razie nie 
wybija się z tłumu, aie początki 
nigdy nie są proste. Cóż, musisz 
jeszcze troszkę nad nią popra¬ 
cować. Sam pomysf, mimo że 
bardzo ciekawy nie zapewni ci 
sukcesu. Zadbaj też, aby 
umfeszcone dowćpy były jak 
najnowsze. 


httprf/in terkawalphrepublika.pl 


ur^-ć 


OKK/ 1 

















































































































No jokq platformę jest ta gro? 
n~ Opisujemy wersję na tę p/otformę 
fOSĆ" jest iub będzie gra także dfa.>. 

: O tym juz. pisaliśmy 

fxŚox Na tym nie zagrasz 


Wersja językowa: po polsku (PL) 
czy może po angielsku (A) 


~ Ty* 0 * gry, 

jej cena t producent oraz: dystry¬ 
butor i liczba graczy 


WIELCY 


® Kacper Ktifm/erczyk z Olblęcina 
gra Giants 

'■ '■ Paweł Antosik z Końskich 
gra Giants 

# Krzysztof Sawidd z Gryfina 
gra Giants 

© Morem Olejarski z Rzeszowa 
gra Giants 

Rafał Sobota z Rudy Śląskiej 
gra Giants 

© Madej Zemb/k z Czarnkowa 
gra Giants 

® Krzysztof Siraus z Dobrego Miasta 

gra Giants 

Monika Kunant z Gdyni 
gra Giants 

Piotr Falkowski z Mirostowic 
Dolnych 
gra Giants 

!; Damian Lowlnowicz ze Świdnicy 
gra Giants 

Marto Piątkowska z Zielonej Góry 
gra Giants 

• : Maciej Boroń z Liszek 
gra Giants 

© Przemysław Sitek z Grabowa 
gra Giants 


PC i GB A [GBC JXBc> | PSX | Ai PL 


gra Serious Sam 1 ;• *= * 

• Rafał Rudaszews fa z Gólin ł ^ ? 

gra Biack <£ Wpite ' V ’T| 

Mateusz Samouk z Gdańska 

* ... 1 /.! - i. < h 

gra Enrłperor: Btitt/e jor Dune 

• Łukasz Dudek i fi^ze^r ^ 

gra Emperor: Battle fór ÓjL ind I % 1 

Dariusz Dąbrowski -1 i-Ku/ęszÓw \ 

łfoft -s V> \ ,Ś 

gra Emperor: Batt/e for Du He u " i 

• Rafał Paszkiewicz z Samd ^ 

program Musie /fAakąrJi Jnpif ^ 1 , 

• P/otr Petef/ckr^TWętfey/esia ^ ^ V 
program Muąjc Makor Junior 

® Marcin Te/aettż Krafcdwp ; y, 

program Musie plt|rJunior ^ kj 

Tomasz Głowacki z Chociqn owa" : ^ 

gro Giants N \T V-v4iE 

Ftiip Włpsek z Myilibóf^ai —- | ^ 

gra Giants 1^| \ li 

• Łukasz Milik .V 

Giants 7 . ■. X tT* H k ' ”3 


Wymagania sprzętowe: minima/- 
ne oraz zalecane 


CEicker’s Aduenture 


10 it I'" CLtCKl/CUCkSsft tl.SSgnsczy 


Nasza ocena grafiki, dźwięku 
oraz frajdy 


Dźwięk 


Ta, co podobało się nam najbar¬ 
dziej i co jest dobre 

Najistotniejsze minusy i wpadki 
autorów danej gry 

Nasza ocena końcowa gry. Obok 
niej krótkie podsumowanie dane¬ 
go tytułu 


Dtesieasla, zabawa, dużo humoru, qwisraniflw&- 
na roiTj-wka pne* CBtf tydzień 


Dra tak wcliga^ że nie można aic od -i e óde- 
mać r zs^ęifimass o bożym swiocte 


Ocena wersji polskiej. Tu wyle¬ 
wamy nasze żale (łub wyrażamy 
podziw) dla pracy dystrybutora 


Konkurs z CUCK t B/2001 
TOP 20: Paweł Widryk z Krakowa 

MAX FAYNE - Odp.: Max jest agentem Federalnego Biura Śledczego ^Ja¬ 
cek Rojewski z Mosiny 

MONGOŁ 1NYA5ION - Odp.: Możesz grać klanami japońskimi lub Mongo¬ 
łami - Dawid Sitfefko z Nowego Targu 

BW.\ Tl w N Br ‘A ALA - Odp*: Do serii powstały dwa dodatki - Marek kon- 
dratowicz ze Szczecina 

; II 3 - Odp.: Sting działa w Fortune Hill - Łukasz Wojnrtowicz z jarocina 


gra 

Paweł Forczek 

% 

gra Giants 


W numerze 19/20G1 chochlik drukarski ukradł pytanie konkursowe do ALfEN 
NATIONS 2. Brzmiało ono: Ile ras występuje w grze? Dodatkowy kupon 
konkursowy zamieszczamy obok! 


reklama 


Mak Pentium 75 , 1 $ M 8 RAM, 10 MB HO 
Za): Pen-Jum II IW, l£e MB RAM, £0 MB HD 


Nie istnieją gry doskonałe^ aJe ta 
jednak Jest ideałem, Jee li nie Wierzy¬ 
cy sami spróbujcie w nią zagrać, 
a, się przekonacie 


WERSJA POLSKA 

Doskonała robota, świetnie podło¬ 
żone głosy całej redakcji CLECKA1 
Po prostu super 














































































































' Jak przeżyć w szkole " s 
\ i nie dać się zwariować?To j 
proste! Posłuchaj CUCKERSA! i ~~l 

^ Portiedzidtekl to najgorszy dzień, 
wm ów sobie, ie to kara za,., niedz/efene 
leniach gwarne, obżarstwo pizzą, itpi 
Wtorek: drugi dzień koszmaru, Ale pomyśl, 
że juz jeden dzień szkoły za tokqJ 


Środo: teraz będzie talvńej, jest środek 
tygodnia, jeszcze tylko dv/a dni i ... 
Czwartek: jeśli nie możesz wysiedzieć 
w rawce, przypomni/ sobie paniedzial- 
kov/y koszmar! 

Piątek: czynu jest tych kilka 
—j godzin?Jutro wolne*. 1 .' p 


Symboiern :: oznaczono dni ukazywania się CL ICKA! 






































































































































































JUZ IB PAŹDZIERNIKA 



WAR 







Mg 


W }*y**e**** 1 

EJrtrff 


Magazyn 
z ciekawymi 
informacjami 
i i wkładkami 
da płyt 


Gra OR1G1NAL WAR PL 
na £ płytach CO 


ORYGINAŁY TAŃSZE NIZ PI RA TY! 


idea sprzedawania oryginalnych gier r opracowanych po polsku w cenie £3*90 jest szalona. Zwłaszcza, 
że w naszej serii nie ma miejsca na gry stare* czy słabe. Tylko aktualne hity polecane przez fachowców 
z prasy i z serwisów internetowych. Taka pozycją jest Briginaf War - nowatorska gra strategiczna, 
zaskakująca nowymi pomysłami oraz pięknym wykonaniem. Poprzyj naszą szaloną idee niewiarygodnie 
tanich oryginalnych gier . Juz IB października kup kolejny egzemplarz eXtra Gry - nie zawiedziesz się! 

Szukaj w punktach z prasą . 


Zamów Extra Grę z dostawę do domu: teI.: [OS&J 513 63 13, www.wirtuaing.com 
Extra Era w Internecie: www.extragra.cam • Patronat internetowy: www.grg.wp.pl 















































